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Une photographie a retoucher

Nous avons donc un portrait que nous souhaitons retoucher afin de pouvoir I'exploiter en toute liberté.

Ainsi, premiére étape de nos travaux, ouvrir limage. Allez dans le menu fichier de photoshop pour localiser l'image sur votre ordinateur, et ouvrez la.

Ainsi nous sommes en présence
d'une photo sur notre espace de
travail.
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Corriger la photographie

Bien entendu, il convient d'opérer quelques modification dans le paramétrage

de la photo pour la rendre plus « attractive » (selon le projet que vous voulez IR LISk ]
mettre en oeuvre.) e LA Tl i —
AT N
Pour cela, Photoshop vous offre plusieurs options de réglage qui sont #I3& S
. . , e Al ViEarias
accessibles dans le menu « image / réglage ». i - Y amw e
Niveaux — .

e B

La boite de dialogue Niveaux permet de corriger la gamme des tons et la
balance des couleurs d'une image en réglant les niveaux d'intensité des tons
foncés, moyens et clairs. L'histogramme Niveaux sert de repére visuel pour le
réglage des tons prédominants de l'image.

e RER ]

o

Utilisation de I'histogramme Niveaux pour définir les tons clairs, foncés et moyens

Vous pouvez définir les tons clairs et les tons foncés d'une image en déplagant les curseurs d'entrée sur le premier groupe de pixels a chaque extrémité de I'histogramme
Niveaux. Vous mettez ainsi en correspondance ces pixels (les plus foncés et les plus clairs dans chaque couche) avec le noir et le blanc, ce qui augmente la gamme des tons
de l'image. Les pixels correspondants des autres couches sont réglés proportionnellement pour éviter de modifier la balance des couleurs. Vous pouvez utiliser le curseur
central d'entrée pour modifier les valeurs d'intensité de la gamme médiane des tons de gris sans modifier considérablement les tons clairs et les tons foncés.

Méme s'il est moins précis d'utiliser les curseurs Niveaux que d'attribuer des valeurs cible ou d'utiliser la boite de dialogue Courbes, cette méthode fournit souvent de bons
résultats.

Pour régler la gamme de tons a I'aide des niveaux :

1. Ouvrez la boite de dialogue Niveaux

2. Pour régler les tons d'une couche de couleur spécifique, sélectionnez une option dans le menu Couche.
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3. Pour modifier une combinaison de couches de couleur en méme
temps, maintenez la touche Maj enfoncée et sélectionnez les couches
dans la palette Couches avant de choisir la commande Niveaux. Le

menu Couche affiche les abréviations des couches cible, par Réglages

exemple, CM pour cyan et magenta. Il contient également chaque

couche de I'ensemble sélectionné. Vous ne pouvez modifier les tons Ton automatique 3L Courbes...

directs et les couches alpha qu'individuellement. | Contraste automatique TOEL Exposition...
Supposons que vous voulez augmenter le contraste d'une image

dont les pixels couvrent une plage restreinte de 0 a 233. Si vous Hiveaux ﬁ
faites glisser le triangle blanc des niveaux d'entrée sur 233, les pixels

dont l'intensité est égale ou supérieure a 233 (sur chaque couche de | Couche ;| RVE v
limage) sont mis en correspondance avec la valeur 255 ; les pixels

dont l'intensité est inférieure sont mis en correspondance avec les Miveaus d'entree |D | | 1,00 | |233| | Réinitialiser

valeurs plus claires correspondantes. Cette nouvelle mise en
correspondance éclaircit I'image, le contraste étant plus marqué dans
les zones de tons clairs.

Supposons que vous voulez maintenant réduire le contraste dans l'image. Si vous
faites glisser le triangle blanc des niveaux d'entrée sur la valeur 20, les pixels dont
lintensité est de 255 sont de nouveau mis en correspondance avec la valeur 220 ;
les pixels dont lintensité est inférieure sont mis en correspondance avec les valeurs
plus foncées correspondantes. L'image est plus foncée, le contraste étant réduit
dans les zones de tons clairs.

Pour régler automatiquement les tons foncés et les tons clairs, cliquez sur Auto.

Charget. .,

Auto

- [ [
.
Miveaus de sortie 255 |
o (@
I
-

Options. ..

ApErCU

Dans Photoshop, en cliquant sur Auto, vous appliquez les paramétres définis dans la boite de dialogue Options de correction colorimétrique automatique.
Si des corrections de tons moyens sont nécessaires dans votre image, utilisez le curseur d'entrée de niveaux de gris. Faites glisser le curseur vers la droite pour foncer
les tons moyens et vers la gauche pour les éclaircir. Vous pouvez également entrer des valeurs directement dans la zone de texte Niveaux d'entrée du milieu.

Cliquez sur OK.
Pour afficher I'histogramme avec les réglages, rouvrez la boite de dialogue Niveaux.

Les vides dans I'histogramme réglé ne sont pas le signe d'un probléme perceptible dans l'image, sauf s'ils sont larges ou associés a un faible nombre de pixels.

Ainsi les niveaux d'entrée sont la pour permetire de renforcer les zones de clair et de foncé qui sont présentes dans limage. Alors que les niveaux de sorties vont permettre

d'affiner les réglages des niveau d'entrée, de fagon progressive.
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Le plus : Qu'est-ce qu'un histogramme ?

Miveaux

C'est un graphique qui montre la répartition des pixels de limage en | ST + € ok

fonction de leur luminosité. Niveaux d'entrée : |0 [[1.00 fl2s5 || ¢ E——
T

Chaque type d'image (normale, surexposée, sous exposée, manquant R

de contraste, présentant une dominante colorée...) posséde un { Enregistrer... )

histogramme typique. {  Auto )
ek —

1
[ Options... )

Miveaux de sortie : |0 255 |f > fl

I
=S == ™ Apercu

Il est possible de le corriger pour obtenir un rendu plus homogéne. -

L'histogramme idéal

L'histogramme idéal présente une information qui s'étale parfaitement entre le noir absolu (1) et le blanc le plus pur (2). Un tel
histogramme prouve que I'image a été correctement exposée ou scannée.

L'information est présente sur tous les niveaux et sa répartition est homogéne.

L'image correspondant a cet histogramme présente
donc de linformation dans les zones les plus
"foncées" (appelées les "ombres" ou les zones
"denses"), mais aussi dans les zones les plus
claires (appelées les "hautes lumiéeres").

Miveaux

Couche ! RVE Fg ﬁ

| Miveaus dermrée:[0 |[100 |[zss | e

{ Charger.,,

B saera ik
Enregistrer... |

{ Auto ]

De plus, I'étalement de l'information entre le noir et
le blanc est réguliere. L'exposition est idéale.

F S A2 i Options._. }
| Miveaux de sortie 3 |0 255 |,f & jl
s ]

[ = =5 & apercu
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Les "mauvais" histogrammes

A D AR

Sous-exposition
L'histogramme est décalé sur la gauche et ne présente pas d'information dans les hautes lumiéres.

e
e &l

L T [T |

L'image est trop dense, sous-exposée. Les ombres sont "bouchées" (trop noires), les hautes lumiéres
sont grisonantes (ici le blanc des yeux)

L A= e = i
oL b RN aRerd ]

g.ﬂ

Sur-exposition
L'histogramme est décalé sur la droite et ne présente aucune infirmation dans les zones denses.

[ ]
s

L'image est "pale", surexposée. Les zones denses sont grises et les hautes lumiéres "cramées” (blanc
sans modelé).

Manque de contraste
L'histogramme ne s'étale pas du noir au blanc mais est a peu pres régulier, "ramassé" au centre.

I

L'image est "douce", elle manque de contraste, les ombres et les hautes lumieres sont grises et
"fades". L'image ne présente ni blanc ni noir.

g

el ol
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Surplus de contraste
L'histogramme présente des "trous" et ressemble @ un peigne ou un code barre.

e
=,
T
k¥

L'image manque de "modelé", elle est trop contrastée. Certaines nuances subtiles ont disparu, méme
si 'affichage peut rester correct.

o
|
T
=
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Ne pas se limiter a I'histogramme

Certains types d'images présentent un histogramme qui n'est pas "bon" en soi. Il faut veiller a ne pas
trop les corriger sous peine que cette correction nuise a l'image finale...

L'histogramme "techniquement correct" est une chose, mais la priorité doit rester le rendu de l'image et
son "réalisme”. Il ne faut donc pas se limiter a I'histogramme...

La brume

@ mpne D rian

L'histogramme est typique de celui d'une image qui manque de contraste, mais attention...

e (W8 i}

On peut étre tenté de le corriger, mais non seulement cette correction entraine souvent Bz k. f e | || r=a =)
I'apparition d'un histogramme en peigne, mais surtout elle "casse" le réalisme du rendu de e
limage. Ici le ciel est devenu trop clair et 'image est trop contrastée.

Les photos prises par temps brumeux doivent rester douces, on doit éviter le noir absolu et
le blanc pur.

Les dominantes colorées

L'histogramme en mode RVB est tout a fait correct, mais en mode
Bleu, celui-ci ne présente presque pas d'information.

La dominante jaune de I'image en est bien entendu la cause.

Ici, c'est un parti pris et il ne faut pas appliquer de correction sur les
niveaux. L'histogramme en peigne est inévitable et I'augmentation de
contraste de la couche bleue nuirait fortement a la qualité de I'image.

o
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Les images trés contrastées

BFabig resbv lawwa T T AT

L'histogramme de cette image ne présente aucune information dans les valeurs moyennes... Et
pour cause, l'image n'en contient pas.

Méme si I'histogramme n'est pas "techniquement correct”, c'est toujours le rendu de I'image qui doit
primer.
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L'effet High-Key

L'effet High-Key donne des images trés claires et assez douces... C'est un bel effet sur des portraits
ou certains nus.

L'histogramme manque de noir ? Il est en peigne ? Oui ! Et alors ??? C'est I'image qui compte,
non ?

Y
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Courbes

Comme la boite de dialogue Niveaux, la boite de dialogue Courbes permet de régler la totalité de la gamme des tons d'une image. Cependant, au lieu d'effectuer des réglages
a l'aide de trois variables seulement (tons clairs, foncés et moyens), la boite de dialogue Courbes vous permet de régler tout point sur une échelle de 0 a 255, tout en
conservant jusqu'a 15 autres constantes de valeur. Vous pouvez également utiliser les courbes pour effectuer des réglages précis de couches de couleur individuelles.

Pour régler la gamme des tons et la balance des couleurs a l'aide des courbes :

1. Ouvrez la boite de dialogue Courbes. P = ‘
Luminosité/Contrast
i Niveaux...
Ton automatique fraeL
Contraste automatigue NA{r¥EL Exposition...
Couleur automatique 4 #B
[Resiages [Masmues L Vikenira

Tewir
b1
g
5
&
5

2 >
<
i
3
N

S0 g |
P Niveaux Paramétres prédi
Courbes —
Paramétre prédéfini : | Par défaut i) = | oK |
 Couche : | RVB 7 Annuler
E s Lisser
Auto
Options...
™ Apergu
Sortie :
- &
Entrée :
iy & # X [ Afficher l'écrétage
E} Options d'affichage de la courbe
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L'axe horizontal du graphe représente les valeurs d'intensité d'origine des pixels (niveaux d'entrée) ; l'axe vertical représente les nouvelles valeurs chromatiques
(niveaux de sortie). Sur la diagonale par défaut, tous les pixels ont des valeurs d'entrée et de sortie identiques.

Remarque : pour les images RVB, la boite de dialogue Courbes affiche des valeurs d'intensité comprises entre 0 et 255, les tons foncés (0) étant a gauche. Pour les images

CMJN, la boite de dialogue Courbes affiche des pourcentages compris entre 0 et 100, les tons clairs (0) étant a gauche. Pour inverser a tout moment I'affichage des tons
foncés et des tons clairs, cliquez sur la double fleche au-dessous de la courbe.

2. Pour régler la balance des couleurs de I'image, sélectionnez la ou les couches a régler, a partir du menu Couche.

Courbes

- Couche: | R | [ :
[

RWE Chrl+
Rouge Ctrl+1 @

Wert Ctrl+2
....... 1 Bleu Ctrl4+2 | Chal
[ Envec

Pour modifier une combinaison de couches de couleur, maintenez la touche Maj enfoncée et sélectionnez les couches dans la palette Couches, avant de choisir la commande
Courbes. Le menu Couche affiche les abréviations des couches cible, par exemple, CM pour cyan et magenta. Il contient également chaque couche de I'ensemble
sélectionné.

3. Pour affiner la grille Couches, maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée et cliquez sur la grille. Maintenez toujours la touche Alt/Option
enfoncée et cliquez de nouveau pour agrandir le quadrillage.

4. Cliquez sur tout point de la courbe qui doit rester fixe. Par exemple, pour régler les tons moyens tout en minimisant l'effet sur les tons clairs et les tons foncés, cliquez

sur les points au quart et aux trois-quarts de la courbe.
Vous pouvez ajouter jusqu'a 14 points de contréle sur la courbe en verrouillant ces valeurs. Pour supprimer un point de contréle, faites-le glisser hors du graphe,
sélectionnez-le et appuyez sur la touche Suppr, ou maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac OS) enfoncée et cliquez dessus. Vous ne pouvez pas
supprimer les points d'extrémité de la courbe.

Pour déterminer les zones les plus claires et les plus foncées de l'image, faites glisser le pointeur sur I'image en maintenant le bouton de la souris enfoncé.. Les valeurs

d'intensité en entrée et en sortie dans la zone sous le pointeur et I'emplacement correspondant sur la courbe sont affichés dans la boite de dialogue Courbes.

Pour régler la courbe, utilisez 'une des méthodes suivantes :
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Faites glisser la courbe jusqu'a ce que l'image présente l'aspect recherché.

Cliquez sur un point de la courbe et entrez les valeurs Entrée et Sortie pour ce point.
Sélectionnez le crayon en bas de la boite de dialogue et faites glisser pour tracer une nouvelle
courbe. Maintenez la touche Maj enfoncée pour contraindre la courbe a une ligne droite, puis
cliquez pour définir les points d'extrémité. Une fois terminé, cliquez sur Lisser pour lisser la
courbe, le cas échéant.

5. Cliquez sur Auto pour régler l'image selon les paramétres définis dans la boite de dialogue Options de
correction colorimétrique automatique.

Dans la boite de dialogue Courbes, vous disposez des raccourcis clavier suivants :

Tout en maintenant la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac OS) enfoncée, cliquez dans
limage pour définir un point sur la courbe, dans la couche active spécifiée dans la boite de
dialogue Courbes.

Tout en maintenant les touches Maj+Ctrl (Windows) ou Maj+Commande (Mac OS) enfoncées,
cliquez dans l'image pour définir un point sur la courbe, pour la couleur sélectionnée dans
chaque couche de composante couleur (mais non dans la couche composite).

Tout en maintenant la touche Maj enfoncée, cliquez sur plusieurs points de la courbe pour les
sélectionner. Les points sélectionnés s'affichent en noir.

Cliquez sur la grille ou appuyez sur les touches Ctrl-D (Windows) ou Commande-D (Mac OS)
pour désélectionner tous les points de la courbe.

Appuyez sur les touches fléchées pour déplacer des points sélectionnés sur la courbe.

Appuyez sur les touches Ctrl+Tabulation (Windows) ou Contréle+Tabulation (Mac OS) pour un
déplacement vers l'avant, suivant les points de contréle sur la courbe.

6. Appuyez sur les touches Maj+Ctrl+Tabulation (Windows) ou Maj+Contréle+Tabulation (Mac OS) pour un
déplacement vers l'arriere suivant les points de contréle sur la courbe.

Photoshop Episode 2

s O

Paramétre prédéfini : | Personnalisée

= e

— Couche : | RVB ¢.|

a4

&

Entrée :

Hy 214 | # & # [ |Afficher I'écrétage

E] Options d'affichage de la courbe

Annuler

Lisser

Auto |

Options... |

E Apercu
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Définition des options de correction colorimétrique automatique

La boite de dialogue Options de correction colorimétrique automatique vous permet de régler automatiquement la gamme des tons d'ensemble d'une image, de définir
des pourcentages d'écrétage et d'attribuer des valeurs chromatiques aux tons foncés, moyens et clairs. Vous pouvez appliquer tous les paramétres en méme temps
en utilisant la boite de dialogue Niveaux ou Courbes ou enregistrer les paramétres pour une utilisation ultérieure avec les commandes Niveaux, Niveaux
automatiques, Contraste automatique, Couleur automatique et Cniirhes

Pour définir les options de correction automatique :

Cliquez sur Options dans la boite de dialogue Niveaux ou
Courbes.

Indiquez I'algorithme que Photoshop doit utiliser pour régler la
gamme de tons d'ensemble d'une image :

Niveaux

~ Options de correction colorimétrique automatigue

Paramétra prédéfini : | Pardéfaut  :| = | oK ] — :‘Algor‘tthmes
L. - Cotiche® W: | Annuler () Accentuer le contraste monochrome :
Accentuer le contraste monochrome écréte toutes les _ B ok e e Annuler
COUCheS de fagon identique_ Cette Option préserve |eS Niveaux d'entrée : IE () Rechercher les couleurs claires et foncées
couleurs tout en accentuant les contrastes (les tons clairs (iGptionsli) | | | Magnétisme des tons moyens neutres
deviennent plus clairs, les tons foncés plus foncés). La .
de Contraste automatique utilise cet algorithme S 7 FQ I couleur et s cble

comman . L MMMHHIHIM & Apergu Tons foncés : il Ecrétage :[0,10 |%

L. Tons mwens:-
Accentuer le contraste par couche optimise la gamme des tons | | [©| (L.00 | 255 | e TTE
de chaque couche pour appliquer une correction plus radicale. | | Niveaux de sortie : o

J : A I ] — : .

Etant donné que cette option regle chaque couche || & S (] Enregistrer comme valeurs par défaut
séparément, elle peut supprimer ou introduire des projections | | © 225

de couleur. La commande Niveaux automatiques utilise cet
algorithme.

Rechercher les couleurs claires et foncées recherche les pixels les plus clairs et les plus foncés de I'image et les utilise pour optimiser le contraste, tout en minimisant
I'écrétage. La commande Couleur automatique utilise cet algorithme.

Sélectionnez Magnétisme des tons moyens neutres pour que Photoshop recherche une couleur presque neutre dans limage, puis régle les valeurs gamma pour
rendre la couleur neutre. La commande Couleur automatique utilise cet algorithme.

Pour définir la quantité de pixels noirs et blancs a supprimer, indiquez des valeurs en pourcentage dans les zones de texte Ecrétage. Il est recommandé de spécifier
une valeur comprise entre 0,5 et 1 %.
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Par défaut, Photoshop écréte les pixels noirs et blancs de 0,5 % ; en d'autres termes, il ignore les premiers 0,5 % a chaque extréme lors du repérage des

pixels les plus clairs et les plus foncés de I'image. Cela garantit que les valeurs noir et blanc sont calculées en fonction de valeurs de pixel représentatives
plutét qu'extrémes.

5. Pour attribuer des valeurs chromatiques aux zones plus foncées, neutres et plus claires de l'image, cliquez sur un témoin de couleur.

6. Utilisez I'une des méthodes suivantes :

+Pour enregistrer et utiliser les paramétres des boites de dialogue Niveaux ou Courbes, cliquez sur OK. Si vous cliquez ensuite sur le bouton Auto, Photoshop
applique de nouveau les mémes paramétres a l'image.

7. Pour enregistrer les paramétres en tant que valeurs par défaut, sélectionnez Enregistrer comme valeurs par défaut, puis cliquez sur OK. A l'ouverture suivante de la
boite de dialogue Niveaux ou Courbes, vous pouvez appliquer les mémes parameétres en cliquant sur le bouton Auto. Les pourcentages d'écrétage par défaut sont
également utilisés par les commandes Niveaux automatiques, Contraste automatique et Couleur automatique.
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Balance des Couleurs

La commande Balance des couleurs concerne la modification de valeurs sur I'ensemble des couches de votre photo afin d'arriver & une correction chromatique généralisée.

Vous allez pouvoir opérer sur les tons foncés, moyens ou clair de votre
image afin de rectifier les manques ou alors de créer une ambiance dans
votre photographie en adéquation avec votre projet.

- __Balance des couleurs - |
Il vous suffira de manipuler les différents onglets et de constater les
répercutions de vos réglages sur l'image, en alternant les différents tons. — Balance des couleurs ﬁ'_’hi
Un conseil pour plen apprehenc_ier cgt ou.tll pe'ut étre de'.pousser les différent Nireamic: E] lﬂ ] lﬂ ] _
reglages au maximum afin de bien visualiser I'effet sur l'image. . . | Annuler |

c’fﬂ.ﬂ I— RDUQE
Vous pouvez aussi, afin de préserver votre visuel au mieux, laisser coché la :
) - Magenta — vEl't Er(;l.l
case « conserver la luminosité ».
Jaune r Bleu

Balance des tons
1 Tons foncés (») Tons moyens () Tons clairs
onserver la luminosité
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Affichage des valeurs chromatiques des pixels

Si la chromie de votre photo est un domaine que vous souhaitez explorer plus en avant, Vous pouvez utiliser les palettes Infos et Couleur pour afficher la valeur chromatique
des pixels lorsque vous effectuez des corrections de couleur.

Lorsque vous travaillez dans une boite de dialogue de réglage des couleurs, la palette Infos affiche deux ensembles de valeurs chromatiques pour les pixels désignés par le
pointeur. La valeur dans la colonne de gauche correspond a la valeur chromatique d'origine. La valeur dans la colonne de droite représente la valeur chromatique aprés
réglage.

Vous pouvez visualiser la couleur d'un seul emplacement a l'aide de l'outil Pipette ou utiliser jusqu'a quatre échantillonnages de couleur pour afficher les informations
chromatiques relatives a un ou plusieurs emplacements dans l'image. Ces échantillonnages sont enregistrés dans I'image. Vous pouvez ainsi vous y référer constamment
lorsque vous travaillez, méme si vous fermez et rouvrez I'image.

R: 111 C: 44 %
A ow 74 A M: 62 %
» 4F 32 3 04 %
: 41 %
| i B bits
X: 76,06 . IL:
+ Y: 61,95 r H:

Doc - 40,0 Mo /40,0 Mo

Faites glisser pour contraindre le déplacement du calgue
ou de la sélection & un angle multiple de 45°.
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Teinte et Saturation

Teinte/Saturation

La commande Teinte/Saturation vous permet de régler la teinte, la saturation et la luminosité¢ | Paramétre prédéfini : | Par défaut i = e
de la totalité de I''mage ou de composantes de couleur isolées. Le réglage de la teinte, ou S ——
couleur, correspond & un déplacement sur la circonférence de la roue chromatique. Le | — [ Global ™ s ADA S
réglage de la saturation, ou pureté de la couleur, correspond & un déplacement sur le rayon
de la roue chromatique. Teinte : IE]

#

Saturation : 0

*

Luminosite : 0

*:I

[ | Redéfinir
{Fﬁ .C’ ﬁf l @IAF}EH;U

Roue chromatique et rayon de la roue chromatique : A. Saturation B. Teinte C. Luminosité D. Teintes

Vous pouvez également utiliser l'option Redéfinir pour ajouter une couleur a une image en niveaux de gris convertie en RVB ou a une image RVB (par exemple, pour lui
donner l'aspect d'une image bichrome en réduisant ses valeurs chromatiques a une seule teinte).
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Pour utiliser la commande Teinte/Saturation :

1. Ouvrez la boite de dialogue Teinte/Saturation

Les deux bandes de controle des couleurs dans la boite de

dialogue représentent les couleurs selon leur ordre sur la roue —
chromatique. La bande de contréle supérieure indique la couleur Mode > |
avant réglage ; celle du bas montre I'effet du réglage sur toutes i _ " .
les teintes & pleine saturation. Réglages > Ll.llmlnosne,-"Contraste...
i Niveaux... #L
2. (Photoshop) Dans le menu Modifier, sélectionnez les couleurs & Ton automatique el c':'“’b??'" ®M
régler : Contraste automatique NOEL Exposition...
I Couleur automatique {+#B
3. Sélectionnez Global pour régler toutes les couleurs , . ) Vibrance...
. : Taille de l'image... - Teinte/Saturation... ®U
simultanément. ; : -
Taille de la zone de travail... X#C Balance des couleurs... ®EB
4. Sélectionnez I'une des autres gammes de couleurs prédéfinies Rotation de ['image > Noir et blanc... \fraeB

répertoriées pour la couleur a régler. Un curseur de réglage
s'affiche entre les bandes de contréle des couleurs et permet de
modifier toute gamme de teintes. Pour plus de détails sur la
facon de modifier la portée du curseur, reportez-vous aux
instructions qui suivent cette procédure.

5. Pour 'option Teinte, entrez une valeur ou faites glisser le curseur jusqu'a ce que les couleurs s'affichent comme vous le souhaitez.
Les valeurs affichées dans la zone de texte reflétent I'angle de rotation autour de la roue chromatique, a partir de la couleur d'origine du pixel. Une valeur positive
indique une rotation dans le sens horaire et une valeur négative correspond au sens antihoraire. Les valeurs sont comprises entre -180 et +180.

6. Pour l'option Saturation, entrez une valeur ou faites glisser le curseur vers la droite pour I'augmenter ou vers la gauche pour la diminuer.

La couleur s'éloigne ou se rapproche du centre de la roue chromatique, en fonction des valeurs chromatiques de départ des pixels sélectionnés. Les valeurs sont comprises
entre -100 et +100.

7. Pour l'option Luminosité, entrez une valeur ou faites glisser le curseur vers la droite pour I'augmenter ou vers la gauche pour la diminuer. Les valeurs sont comprises
entre -100 et +100.

Pour modifier la portée d'un curseur de réglage :
1. Sélectionnez une valeur individuelle & partir du menu Modifier de la boite de dialogue.
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Effectuez I'une des opérations suivantes sur le curseur de réglage :

3. Faites glisser I'un des triangles blancs pour régler la réduction de quantité de couleur sans aucune incidence sur I'étendue.

N

. Faites glisser la zone entre le triangle et la barre verticale pour régler I'étendue sans aucune incidence sur la quantité de réduction.
5. Faites glisser la partie centrale pour déplacer entierement le curseur de réglage, sélectionnant ainsi une zone de couleur différente.

6. Faites glisser I'une des gammes blanches verticales en regard de la zone gris foncé pour régler I'étendue de la composante de couleur. Augmenter I'étendue diminue
la quantité de réduction et vice-versa.

7. Maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Commande (Mac OS) enfoncée et faites glisser la bande de contréle des couleurs pour placer une couleur différente au centre
de la gamme.

Curseur de réglage Teinte/Saturation : A. Régle la réduction m

sans agir sur I'étendue B. Régle I'étendue sans agir sur la 1 1
réduction C. Déplace la totalité du curseur D. Régle I'étendue A B o
du composant de couleur

Si vous modifiez le curseur de réglage pour le placer dans une autre plage de couleur, son nom refléte ce changement. Si, par exemple, vous sélectionnez le jaune et
modifiez sa plage pour le placer dans la partie rouge de la bande de contréles des couleurs, son nom devient Rouge 2. Vous pouvez convertir jusqu'a six gammes de
couleur individuelles en des variantes de la méme gamme de couleur (par exemple, de Rouge & Rouge 6).
Remarque : par défaut, la plage de couleur sélectionnée lorsque vous choisissez une composante de couleur couvre un champ de 30 °, avec une réduction de 30 °
de chaque coté. La définition d'une réduction trop faible risque de produire un effet de bande dans l'image.

8. Pour modifier la plage, ou I'étendue, en sélectionnant des couleurs dans I'image, activez I'outil Pipette dans la boite de dialogue et cliquez sur I'image. Utilisez l'outil
Pipette + pour effectuer un ajout a la plage ; utilisez Pipette - pour effectuer une soustraction de la plage.

L'outil Pipette étant activé, vous pouvez également appuyer sur la touche Maj pour effectuer un ajout a la plage ou bien sur la touche Alt (Windows) ou Option
(Mac OS) pour effectuer une soustraction.

Pour coloriser une image en niveaux de gris ou créer un effet monochrome :

1. (Photoshop) Si vous colorisez une image en niveaux de gris, choisissez Image > Mode > Couleurs RVB pour convertir I'image en RVB.
2. Ouvrez la boite de dialogue Teinte/Saturation
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3. Sélectionnez Redéfinir. L'image est convertie dans la teinte de la couleur de premier plan en cours, si celle-ci n'est ni du blanc ni du noir. La valeur de luminosité de
chaque pixel demeure inchangée.

4. Utilisez le curseur Teinte pour sélectionner une nouvelle couleur, le cas échéant. Utilisez les curseurs Saturation et Luminosité pour régler la saturation et la luminosité
des pixels.

Correspondance de la couleur

La commande Correspondance de la couleur fait correspondre les couleurs de plusieurs images, de plusieurs calques ou de plusieurs sélections de couleur. Elle permet
également de régler les couleurs d’une image en changeant la luminance et la gamme des couleurs et en neutralisant une dominante de couleur. La commande
Correspondance de la couleur ne fonctionne qu’en mode RVB.

Lorsque vous utilisez la commande Correspondance de la couleur, le pointeur se transforme en outil Pipette. Utilisez I'outil Pipette lors du réglage de 'image pour afficher les
valeurs de pixel dans la palette Infos. Cette palette affiche des informations sur les changements des valeurs chromatiques lors de ['utilisation de la commande
Correspondance de la couleur. Reportez-vous a la section Pour afficher les valeurs de couleur dans une image .

La commande Correspondance de la couleur fait correspondre les couleurs d’'une image (source) a celles d’'une autre image (cible). Elle est trés utile lorsqu’il s’agit
d’homogénéiser les couleurs de plusieurs photos ou lorsque les couleurs d’un élément spécifique (par exemple, les tons de chair) d’'une image doivent correspondre aux
couleurs d’'un élément d’'une autre image.

Par ailleurs, la commande Correspondance de la couleur permet de faire correspondre les couleurs de différents calques d'une méme image.

Pour faire correspondre les couleurs de différentes images

(Facultatif) Faites une sélection dans les images dont vous voulez faire correspondre les couleurs. Cette opération est utile lorsque vous voulez faire correspondre les couleurs
d’'une région (par exemple, les tons de chair d'un visage) a celles d’une région d’une autre image.

Si vous ne faites pas de sélection, la commande Correspondance de la couleur fait correspondre les couleurs a 'ensemble de I'image source.
Activez I'image cible, puis choisissez Image > Réglages > Correspondance de la couleur.

Si vous appliquez la commande Correspondance de la couleur a un calque spécifique de image cible, vérifiez que le calque est bien actif lorsque vous choisissez la
commande Correspondance de la couleur.

Dans le menu Source de la section Statistiques de I'image de la boite de dialogue Correspondance de la couleur, choisissez I'image source dont vous allez faire correspondre
les couleurs a celles de I'image cible. Choisissez Sans pour ne pas calculer le réglage des couleurs en fonction d’'une autre image. En choisissant Sans, I'image source et
l'image cible sont identiques.

Si nécessaire, utilisez le menu Calque pour choisir le calque de 'image source auquel vous voulez faire correspondre les couleurs. Vous pouvez également choisir Fusionng,
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dans le menu Calque, pour faire correspondre les couleurs a tous les calques de I'image source.

Si vous avez effectué une sélection dans I'image, utilisez 'une ou plusieurs des méthodes suivantes :
Dans la section Image de destination, sélectionnez Ignorer la sélection lors de I'application des réglages, si vous appliquez les réglages a I'ensemble de 'image cible. Cette
option ignore la sélection effectuée dans I'image cible et applique les réglages a I'ensemble de I'image cible.

Dans la section Statistiques de 'image, sélectionnez Utiliser la sélection de la source pour calculer les couleurs, si vous avez fait une sélection dans 'image source et que
vous voulez utiliser les couleurs de la sélection pour calculer les couleurs du réglage. Désélectionnez cette option pour ignorer la sélection effectuée dans I'image source et
utiliser les couleurs de I'ensemble de I'image source pour calculer les couleurs du réglage.

Dans la section Statistiques de 'image, sélectionnez Utiliser la sélection de la cible pour calculer le réglage, si vous avez effectué une sélection dans I'image cible et voulez
utiliser les couleurs de la sélection pour calculer les couleurs du réglage. Désélectionnez cette option pour ignorer la sélection effectuée dans I'image cible et utiliser les
couleurs de I'ensemble de l'image cible pour calculer les couleurs du réglage.

Sélectionnez I'option Neutraliser pour supprimer automatiquement une éventuelle dominante de couleur dans 'image cible. Vérifiez que I'option Apergu est bien sélectionnée
pour que I'image soit actualisée au fur et a mesure des réglages.

Déplacez le curseur Luminance pour augmenter ou réduire la luminosité de I'image cible ou entrez une valeur dans la zone de texte Luminance. La valeur maximum est 200,
la valeur minimum est 1, et la valeur par défaut est 100.

Déplacez le curseur Intensité des couleurs pour régler la saturation des couleurs dans I'image cible ou entrez une valeur dans la zone de texte Intensité des couleurs. La
valeur maximum est 200, la valeur minimum est 1 (ce qui produit une image en niveaux de gris) et la valeur par défaut est 100.

Déplacez le curseur Fondu pour contréler la quantité de réglage appliqué a 'image. Faites glisser le curseur vers la droite pour réduire le réglage.

Cliquez sur OK.
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Remplacement de couleurs __ -DSCOOMS4PC@2SKRVE/®) |  Remplacementdecouleur
: — Sélection

[ | Clusters de couleurs localisés

{ [s5 [eo [es [0 [7s |80 [8s [a0 |95

La commande remplacement de couleurs permet de modifier une

teinte que vous prelevez avec la pipette | Annuler
Q /,, 2z Couleur : . !
. . , | Charger... |
Vous noterez la présence de trois pipettes : deux sont flanquées de ——
petits symboles + et - Tolérance ] {59 || | Enregistrer... |

N . . n ™ Apercu
La premiere pipette vous permet de chosir une teinte précise dans

votre photo, celle dotée d'un + permet d'additionner les sélections de
couleurs, a l'inverse, celle dotée d'un — permet de les réduires.

Vous pouvez ainsi constater ['‘étendue de votre sélection en
actionnant le bouton « sélection » présente en bas de votre image de
prévisualisation.

En effet cette fonction vous permet, sous I'aspect d'une empreinte, de
visionner I'étendue de votre sélection de couleur. L'onglet
« tolérance » quand a lui vous permettra d'accroitre, ou de réduire
cette sélection.

Tolérance : | 59 |

o,
K i |

(=) Sélection ( )Image

— Remplacement

Teinte : 0 .

Saturation : 0 Résultat

Luminosité : 0

Ensuite nous avons les variantes « Teintes / saturation / Luminosité »
que nous avons déja évoqués plus haut.

changer la balance des couleurs a I’aide de la commande Filtre photo

La commande Filtre photo simule la technique qui consiste a placer un filtre coloré devant I'objectif de
I'appareil photo pour changer la balance et la température des couleurs de la lumiére transmise par I'objectif
et exposant le film. La commande Filtre photo vous permet également de choisir une couleur prédéfinie pour
appliquer un réglage de teinte a une image. Si vous voulez appliquer un réglage de couleur personnalisé, la
commande Filtre photo permet de spécifier une couleur a l'aide du sélecteur de couleurs Adobe.
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1

Filtre PHDW E Utilisez 'une des méthodes suivantes :

Litiliser [

Choisissez Image > Réglages > Filtre photo.
Gk | Choisissez Calque > Nouveau calque de réglage > Filtre photo. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue

Oive : [l rEchaiart 85) v
rl Nouveau calque.

Conserver la lurminosité

O Cauleur : . ApErcU Choisissez la couleur de filtre, personnalisé ou prédéfini, dans la boite de dialogue Filtre photo. Pour un filtre
personnalisé, sélectionnez I'option Couleur et cliquez sur I'échantillon de couleur pour spécifier la couleur de
votre filtre dans le sélecteur de couleurs Adobe. Pour un filtre prédéfini, sélectionnez I'option Filtre, puis

Densité : o, choisissez I'un des filtres suivants dans le menu Filtre :
:

Filtre de réchauffement (85 et LBA) et Filtre de refroidissement (80 et LBB) Il s’agit de filtres de correction des couleurs qui ajustent la balance des blancs d’une image. Si une
photo a été prise avec une température de couleurs faible (jaunatre), le filtre refroidissant (80) rend les couleurs de limage plus bleues pour compenser la baisse de
température des couleurs de la lumiére ambiante. A l'inverse, si une photo a été prise avec une température de couleurs élevée (bleuatre), le filtre réchauffant (85) rend les
couleurs de I'image plus chaudes pour compenser la hausse de température des couleurs de la lumiére ambiante.

Filtres réchauffant (81) et refroidissant (82) Il s’agit de filtres de correction de la lumiere congus pour les réglages mineurs de la qualité des couleurs d’une image. Le filtre
réchauffant (81) rend I'image plus chaude (plus jaune), tandis que le filtre refroidissant (82) la rend plus froide (plus bleue).

Couleurs individuelles Réglez la teinte de I'image en fonction de la couleur prédéfinie de votre choix. Cette couleur dépend de la fagon dont vous utilisez la commande Filtre
photo. Si la photo présente une dominante de couleur, vous pouvez choisir une couleur complémentaire pour neutraliser cette dominante. Vous pouvez également appliquer
des couleurs pour obtenir des effets spéciaux ou améliorer la photo. Par exemple, la couleur subaquatique simule la dominante turquoise des prises de vue sous-marines.
Vérifiez que la case Apergu est cochée pour voir les effets du filtre coloré. Si vous ne voulez pas que l'image soit foncée par I'application du filtre photo, vérifiez que I'option
Conserver la luminosité est bien sélectionnée.

Pour ajuster la quantité de couleur appliquée a I'image, utilisez le curseur Densité ou entrez un pourcentage dans la zone de texte Densité. Plus la densité est élevée, plus le
réglage est fort.

Cliquez sur OK.

la commande de réglage Exposition

La boite de dialogue Exposition est congue en priorité pour le réglage des tons des images HDR, mais elle peut aussi étre utilisée avec les images 8 bits et 16 bits. La
commande Exposition effectue des calculs dans un espace colorimétrique linéaire (gamma de 1) et non pas dans I'espace colorimétrique de I'image active.
Choisissez Image > Réglages > Exposition.

Définissez les options suivantes :
Exposition Régle les tons les plus clairs de la gamme, en ne modifiant que trés peu les tons les plus foncés.
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Décalage Fonce les tons moyens et foncés tout en laissant les tons clairs presque inchangés.

Gamma (ou facteur de contraste) Régle le gamma de I'image, au moyen
d’'une simple fonction de puissance. Les valeurs négatives sont reflétées de
part et d'autre du zéro (C'est-a-dire qu'elles restent négatives mais sont
considérées comme positives lors du calcul du réglage).

Les pipettes permettent d’ajuster les valeurs de luminance de limage
(contrairement aux pipettes de la commande Niveaux qui modifient toutes
les couches de couleurs).

La pipette Point noir permet de définir le décalage, en ramenant la valeur
du pixel sur lequel vous cliquez a zéro.

La pipette Point blanc permet de définir I'exposition : le point sur lequel
vous cliquez devient blanc (valeur 1 pour les images HDR).

f

4

Exposition ﬁ
Exposition ; ool | 0K ]
- Reinitialiser
Decalage 0,0000
3 Charger...
g
i B
v ar)
[¥] apercu

La pipette Tons moyens permet également de définir I'exposition : la valeur sur laquelle vous cliquez devient gris moyen.

Seuil

La commande Seuil convertit des images en niveaux de gris ou en couleur en images noir et blanc a fort contraste. Vous pouvez spécifier un certain niveau comme
seuil. Tous les pixels plus clairs sont alors convertis en blanc, tandis que les pixels plus foncés sont convertis en noir. La commande Seuil est utile pour la

détermination des zones les plus claires et les plus foncées d'une image.

Pour convertir des images en images noir et blanc en utilisant la commande Seuil :

1. Ouvrez la boite de dialogue Seuil.

La boite de dialogue Seuil affiche un histogramme des niveaux de luminance des pixels de la sélection active.
2. Faites glisser le curseur sous I'histogramme jusqu'a ce que le seuil recherché s'affiche en haut de la boite de dialogue, puis cliquez sur OK. Lorsque vous faites

glisser, l'image change pour refléter le nouveau paramétre de seuil.

Pour utiliser la commande Seuil afin d'identifier les tons clairs et les tons foncés représentatifs :

1. Ouvrez la boite de dialogue Seuil.

2. Sélectionnez Apergu.

Photoshop Episode 2

la commande de réglage Exposition 26 / 45



3. Pour identifier un ton clair représentatif, faites glisser le curseur a I'extréme droite jusqu'a ce que l'image
devienne du noir pur. Faites ensuite glisser le curseur lentement vers le centre jusqu'a ce que des zones
blanches intenses apparaissent dans l'image. Placez un échantillonnage de couleur sur l'une de ces zones.

4. Pour identifier un ton foncé représentatif, faites glisser le curseur a I'extréme gauche jusqu'a ce que l'image
présente un blanc pur. Faites ensuite glisser le curseur lentement vers le centre jusqu'a ce que des zones
noires intenses apparaissent dans I'image. Placez un échantillonnage de couleur sur l'une de ces zones.

5. Cliquez sur Annuler pour refermer la boite de dialogue Seuil sans appliquer les modifications.
Vous pouvez utiliser les données de la palette Infos relatives aux deux échantillonnages de couleur pour
déterminer les valeurs des tons clairs et foncés.

Seuil
!’ Y Valeur : | 128 ' oK '
.alj!;]! ! | Annuler |
¥
@]Apergu
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Utilisation de la commande Isohélie

La commande Isohélie permet de spécifier le nombre de niveaux de
tons (ou valeurs de luminosité) pour chaque couche d'une image, puis
met les pixels en correspondance avec le niveau le plus proche. Si, par
exemple, vous choisissez deux niveaux de tons dans une image RVB,
vous obtenez six couleurs : deux pour le rouge, deux pour le vert et
deux pour le bleu.

Cette commande présente une grande utilité pour la création d'effets
spéciaux tels que des zones plates et étendues sur une photographie.
Le résultat de cette commande est tout & fait évident lorsque vous
réduisez le nombre de niveaux de gris dans une image a niveaux de
gris. Elle produit également des effets intéressants pour les images
couleur.

Si vous voulez indiquer un nombre de couleurs spécifique pour votre
image, convertissez cette derniére en niveaux de gris et spécifiez le
nombre de niveaux voulu. Convertissez ensuite de nouveau limage
dans le mode de couleur antérieur et remplacez les tons de gris par les
couleurs voulues.

Pour utiliser la commande Isohélie :
1. Ouvrez la boite de dialogue Isohélie.
2. Entrez le nombre de niveaux de tons voulu et cliquez sur OK.

- —
__ Isohélie

. Annuler

@ Apercu
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Un peu de pratique.... Améliorer la plage tonale...

Méme si l'exposition est correcte, il arrive que certaines images soient "molles"et ne contiennent ni "vrai* blanc ni "vrai" noir...
Ce vélo sous la neige en est I'exemple type, heureusement il est trés facile de corriger la plage tonale avec les niveaux de Photoshop...

Nivea x

Etape 1 : Vérifier I'histogramme
En premier lieu, il est bon de vérifier le "diagnostique”...
Allez dans le menu "Accentuation, Régler Luminosité / Contraste” et affichez les niveaux.

Ici on voit bien que l'information dans les noirs et les blancs est inexistante.
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Etape 2 : Créer un calque de réglage

Pour ne pas entrainer trop de pertes de qualité, il est préférable d'appliquer la correction sur un calque.
Parcourez le menu "Calques", sélectionnez "Nouveau calque de réglage" et choisissez "Niveaux".

Une boite de dialogue vous confirme la création du calque et vous permet de le renommer, d'en
modifier le mode de fusion et |'opacité. Ces options n'ont, dans le cas présent, aucun intéret, validez
par OK.

Etape 3 : Rattraper les blancs et les noirs

Le calque créé affiche la fenétre des niveaux grace a laquelle on va pouvoir "récupérer" des noirs et des
blancs.

Aprés cette correction, l'image retrouvera un contraste beaucoup plus proche de la perception humaine
lors de la prise de vues.

Il suffit de cliquer sur le curseur noir et de la faire glisser au dédut de I'histogramme pour "rattrapper” les
noirs.

Le principe est exactement le méme pour le pixel blanc. Attention cependant a ne pas aller trop loin et
"cramer” les hautes lumiéres. Conserver un trés léger gris est préférable.
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Etape 4 : Aplatir et enregistrer

La correction ayant été appliquée sur un calque, il faut mieux "Aplatir Iimage" dans le menu "Calques".

Il ne reste ensuite qu'a sauvegarder I'image avec la commande "Enregistrer" du menu "Fichier".
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TERMINOLOGIES (suite)

Les mots pour le dire : utiliser I'infographie pour un travail sur l'image fait appel & des notions et a un vocabulaire spécifique. Ici nous vous donnons quelques clefs pour
comprendre.

La Couleur

L'oeil humain est sensible aux rayonnements dont la longueur d'onde se situe grossiérement entre 0,38 et 0,75 millioniémes de métre (0,38 a 0,75 micro-métres, noté"um").
Selon la valeur de cette derniere, nous percevons le rayonnement comme une lumiére d'une certaine couleur. Voici une correspondance approximative entre couleurs et
longueurs d'onde :

Lumiére monochromatique :

On appelle lumiére monochromatique une lumiére constituée d'une seule longueur d'onde. Par exemple, une lampe n'émettant qu'un
rayonnement de longueur d'onde de 0,57 pm émet une lumiére monochromatique. Elle sera percue comme une lampe jaune. On parle de
couleur pure.

Lumiére composée

C'est une lumiere constituée de plusieurs longueurs d'ondes. La lumiere solaire, par exemple, est composée : elle est constituée d'un ensemble
continu de rayonnements. Une lampe émettant deux rayonnements de longueur d'onde 0,63 pm et 0,528 pym émet une lumiére composée.
Notre oeil la percevra, la encore comme jaune.

Couleurs primaires

Les couleurs primaires, ou principales se référent au rouge, au jaune et au bleu qu'il est impossible d'obtenir par le mélange d'autres couleurs.

Couleurs secondaires

Ce sont des couleurs obtenues par le mélange en égales proportions de deux couleurs primaires : rouge et bleu donne pourpre, bleu et jaune
donne vert, rouge et jaune donne orange.

Couleurs tertiaires

Elles sont obtenues en mélangeant une couleur primaire a une secondaire. Elles sont par conséquent le mélange de trois couleurs. Un rouge et
un vert donne par exemple un marron.

Photoshop Episode 2 TERMINOLOGIES (suite) 32/45



Couleurs complémentaires

Ce sont celles qui réagissent le plus entre elles. Elles sont opposées sur la roue des couleurs. Rouge - Vert, Jaune - Violet. Les Couleurs dites
fondamentales sont les 7 couleurs de I'arc-en-ciel : violet, indigo, bleu, vert, jaune, orangé et rouge (voir couleurs et longueurs d'ondes).

A savoir :
RVB - Rouge, Vert, Bleu
CMJN - Cyan, Magenta, Jaune, Noir

NUMERIQUE : LES MOTS POUR LE DIRE

BIT

Anglais : contraction de Blnary digiT - chiffre binaire
Plus petite unité d'information (mémoire), elle peut prendre comme valeurs 0 ou 1 (faux ou vrai).

CAPTEURS

Partie sensible de I'appareil photo numérique (remplace le film sur les appareils argentiques) qui transforme les informations lumineuses en
charges électriques.
Il en existe plusieurs sortes : CCD, CMOS...

CcCcD

Anglais : Charge Coupled Device - Dispositif a Transfert de Charges
Capteur optique formé de semi-conducteurs, transformant la lumiére en charges électriques.
Il est utilisé dans les caméras vidéo, scanners et appareils photo numériques.

COMPRESSION

Réduction du poids d'un fichier.
Dans le cas d'une image, la méthode employée est trés souvent destructive (avec perte d'informations et donc de qualité), c'est le cas du JPEG.

CONTRASTE

Ecart de luminosité entre la zone la plus sombre et la plus claire d'une image.
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DPI

Anglais : Dots Per Inch - points par pouce
Unité qui définit la résolution d'une image, impression. Plus elle est élevée, meilleure est la résolution.

EXPOSITION

C'est la combinaison de la sensibilité du film ou du capteur (en ISO), de I'ouverture et de la vitesse d'obturation.
Certains appareils numériques proposent de régler ces différents parametres, sur les autres I'exposition est automatique.

MISE AU POINT

Réglage de I'objectif pour obtenir I'i'mage nette d'un sujet voulu. D'un point de vue technique c'est la modification de la distance entre I'optique de I'appareil et
la partie sensible de I'appareil (film ou capteur pour les appareils numériques).

PAL

Anglais : Phase Alternation Line . Norme télévisuelle de codage d'image utilisée en Europe .

PIXEL

Contraction en anglais de picture element - élément d'image. Point élémentaire de la matrice d'une image numérisée, d'un écran, d'un capteur...

POUCE

Mesure de longueur britannique dont I'abréviation courante est ".
1 pouce = 2.54 cm

PPP

points par pouce
Voir dpi

RVB

Rouge Vert Bleu
Ce sont les 3 couleurs de base utilisées pour I'affichage sur I'écran. En les combinant en différentes proportions on obtient les autres couleurs.
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Petit Bonus

Quand vous procédez a une découpe et a un collage dans photoshop, le petit « truc » qui vas bien : pour atténuer I'effet découpe, allez chercher dans les options de fusion
des calques, la « lueur externe »

errou ||l | 4| Fona:100% |-

= .
B I_I:Jl Calgue. Prnrletes du clque...
Effets Options de fusion...

@ Lueu|

—— — —  Dupliquer le calgue...
l:l Calaue.  Sypprimer le calque
Effets

Frmisnrkiv am Aabint Ausmameinoe

dans la fenetre qui viens de s'ouvrir, vous pouvez jouer sur la variable « opacité », la grosseur du halo, la couleur de ce dernier.... un jaune clair peut convenir. Mais vous vous
rendrez compte ainsi que l'effet « decoupe » viens de subir une atténuation pas désagréable du tout....

Style de calgue
swi [ T
tyles — Structure
Orptions de fusion : Par défaut Mode da fusion : l Superposition i J Annuler
|| Ombre interne it -
Bruit ! | m—— % EAPEF(;U

(v Lueur extarne

Ol O —=ERTy
|| Lueur interne

| | Biseautage et estampage [ .

[ Contour Technigue : | Plus tamisee = |
| Texture Grossi @ = m————————— (14 %
[] Satin Taille : 5 px
|| Incrustation couleur — Qualité
|| Incrustation en dégradé .
Contour : ¥ | | Lissé
|l Incrustation de maotif
Etendue %
| | Contour 0
Variation : | n %
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En savoir plus sur les modes de fusion de Photoshop

Voici dans les lignes a suivre, une explication détaillée des modes de fusion de Photoshop.
Les modes de fusion sont une fonctionnalité majeure de Photoshop qui permet de « mélanger » deux calques. En effet, dans les exemples qui suivent, je vais vous détailler
comment agit chaque mode de fusion de Photoshop en m’attardant sur les plus utiles au quotidien (et en vous disant pourquoi ;) ).
Pour cela, il faut donc un calque supérieur et un calque inférieur. En modifiant le mode de fusion du calque supérieur, on obtient une image qui est le résultat de la « fusion »
des deux calques.
J'aime dire qu'il existe 4 grandes familles de modes de fusion :
1. Celles qui assombrissent I'image. En général ici un calque rempli de blanc n'affectera pas l'image.
2. Celles qui éclaircissent 'image. En général ici un calque rempli de blanc n’affectera pas I'image.
3. Celles qui préservent le noir et le blanc. En général ici un calque gris n’affectera pas I'image.
4, Lesautres!:)
Notez que les calques peuvent avoir des modes de fusion, mais que certains outils (tampon, pinceau...) également, ce qui permet de « peindre » directement dans un mode
de fusion. Par exemple, utilisez le Tampon de duplication en mode Assombrir sur des cheveux pour n'intervenir que sur les petits cheveux blancs qu'il faut assombrir...
La modification des modes de fusion des calques s’effectue en haut du panneau Calques.
En ce qui concerne les outil, les modes de fusion se font dans le barre d’option en haut de l'interface lorsque I'outil est sélectionné.
Gardez en mémoire cet article car vous y reviendrez souvent ;)

Mode de fusion Normal

Par défaut, chaque pixel du calque supérieur masque entiérement ceux des calques inférieurs. Les pixels des différents calques n’interagissent pas du tout entre eux.

Mode de fusion Fondu

Permet au calque inférieur de prendre les couleurs du calque supérieur. L'opacité du calque supérieur permet évidemment de moduler I'effet. Ce mode de fusion n’agit que sur
les pixels ayant une opacité diminuée.

Mode de fusion Obscurcir

Compare chaque pixel du calque supérieur avec le pixel visible correspondant du calque inférieur. Photoshop va rendre visible les pixels du calque supérieur uniquement s'ils
sont plus foncés que ceux du calque inférieur.

Mode de fusion Produit

Voici un mode de fusion trés utile. Ce mode de fusion permet d’'assombrir le calque inférieur grace aux parties sombres du calque supérieur. Ce qu'il est intéressant de savoir
c’est qu'un pixel blanc va devenir transparent. Tous les autres tons du calque supérieur serviront a assombrir ceux du calque inférieur. Vous pouvez reproduire I'effet de ce
mode de fusion en superposant 2 diapositives devant une source lumineuse.
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Mode de fusion Densité couleur +

Il augmente le contraste pour bien souvent « boucher » complétement certaines parties de 'image. Plus le ton du calque supérieur et foncé, plus le résultat sera sombre (bien
souvent complétement noir). Comme pour le Mode Produit, un pixel blanc va devenir transparent, tout le reste va contribuer a assombrir le calque inférieur.

Peut étre utilisé pour faire des ajustements de tons sur une image. Par exemple pour intensifier les couleurs ou encore réchauffer certaines images en fusionnant un calque
100% orange.

Mode de fusion Densité linéaire +
Ici au lieu d’augmenter le contraste comme avec le mode Densité couleur +, il diminue la luminosité des couleurs du calque inférieur. La nuance peut étre difficile a saisir, mais

en faisant des essais, on se rend compte que dans les faits, il s'agit vraiment d’une fusion similaire au Produit (le blanc du calque supérieur devient ici aussi transparent)...
mais en plus intense ! Ce mode de fusion a fait son apparition avec la Version Photoshop 7 et peut se retrouver dans d’autres logiciels sous la dénomination « Soustraire ».

Mode de fusion Couleur plus foncée

Fonctionne presque de la méme maniére que le Mode Obscurcir. Le rendu est ici généralement un peu plus sombre. La différence est trés technique et est lié au fait que ce
mode de fusion compare toutes les couches.

Mode de fusion Eclaircir

Ce mode de fusion compare les pixels des deux calques un a un et choisi de montrer uniquement celui qui a le ton le plus clair. Aucun pixel ne devient plus foncé qu’avant la
fusion et aucun pixel ne devient plus clair que ceux du calque supérieur.

Les utilisations de ce mode de fusion sont vraiment trés nombreuses. Directement sur les calques, et surtout en retouche portrait, avec les outils de type Correcteur ou Tampon
qui n’agissent alors que sur les tons foncés.

Mode de fusion Superposition
Ce mode de fusion fonctionne a l'inverse du mode produit. Le résultat visible est le produit des inverses des couleurs des deux calques fusionnés. Il est donc toujours plus clair

(sauf Ia ou 'on a du noir). Pour les afficionados du labo argentiques, vous obtiendrez le méme résultat que lorsque vous faites le tirage de deux négatifs superposés. Il s'agit
d’'un bon mode de fusion pour éclaircir des (parties d’) images trop sombres.

Mode de fusion Densité de couleur —

Ce mode de fusion éclaircit le calque inférieur en fonction du calque supérieur. Plus les couleurs du calque supérieur sont claires, plus I'effet est marqué. Avec un calque
supérieur rempli de noir 'image n’est pas modifiée. Aucune partie de I'image ne sera plus sombre que sur I'un des deux calques.
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Mode de fusion Densité linéaire —

Voici I'inverse du calque Densité linéaire +. Il fonctionne comme le mode de fusion Superposition mais de maniére plus intense (effet plus intense que le mode Eclaircir
également).

Mode de fusion Couleur plus claire

Tout comme le mode Couleur plus foncée, il travaille comme son cousin Eclaircir, mais avec plus d'intensité car il affecte toutes les couches.

Mode de fusion Incrustation

II's’agit d'un mode de fusion utilisé par quasiment tous les retoucheurs. Comme son nom l'indique, il permet d'incruster le calque supérieur dans le calque inférieur. Il agit
comme le mode de fusion Superposition pour les teintes claires (>50% de luminosité) et comme le mode de fusion Produit pour les teintes sombres (L<50%). Un calque gris
(Luminosité 50%) sera invisible dans ce mode Incrustation.

Il s’agit du mode utilisé par les retoucheurs qui pratiquent le « Dodge and Burn », on peut également I'utiliser lorsqu’on utilise le filtre Passe-Haut pour augmenter la netteté
d’'une image. Si le résultat n'est pas satisfaisant, on peut utiliser les mode de fusion cousins (voir juste ci-dessous).

Mode de fusion Lumiére tamisée

Ce mode de fusion agit de maniére plus douce que le mode Incrustation en éclaircissant ou en assombrissant les couleurs en fonction du calque sous-jacent.

Mode de fusion Lumiére crue

Ce mode de fusion est un également un cousin du mode Incrustation. La ol le mode Lumiere tamisée agit de maniére plus douce, ici nous obtenons un effet plus prononcé.

Mode de fusion Lumiére vive

Ce mode de fusion va éclaircir ou assombrir les teintes du calque inférieur selon que celles du calque supérieur sont plus ou moins claires qu'un gris 50%. L'effet est plus
intense qu’un mode Lumiére crue.

Mode de fusion Lumiére linéaire

Le mode de fusion Lumiére linéaire fonctionne un peu de la méme maniére que le mode Lumiére vive. Le mode Lumiére vive agit principalement sur le contraste, alors que
celui-ci agit plis sur la luminosité du calque inférieur. L'effet est encore plus prononcé que le mode Lumiére vive.
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Mode de fusion Lumiére ponctuelle

Le mode Incrustation agit comme un mode Superposition pour les teintes claires et Produit pour les sombres. Lumiére ponctuelle fonctionne de la méme maniére, mais agit
comme les mode Eclaircir et Obscurcir. L'effet est plus prononcé que le mode Lumiére tamisée.

Mode de fusion Mélange maximal

Ce mode de fusion est intéressant du point de vue théorique. En pratique, il est rarement utilisé. Il produit une image composée au maximum de 8 couleurs : Rouge, Vert, Bleu,
Cyan, Magenta, Jaune, Noir et Blanc. La couleur visible se base sur la couleur du calque supérieur et la luminosité du calque inférieur.

Mode de fusion Différence

Le mode Différence est intéressant pour comparer deux images ou pour caler deux objets ayant une forme en commun car il permet de mettre en évidence les zones
similaires d’'une image. Si vous dupliquez un calque et le passez en mode Différence, vous obtiendrez un résultat 100% noir. Si vous dé placez le calque supérieur, vous verrez
apparaitre les différences entre les deux calques (d’ou le nom du mode de fusion ;) ).

Le mode Différence soustrait la couleur du calque inférieur a celle du calque supérieur ou inversement pour obtenir un résultat toujours positif. Si le calque supérieur est 100%

Blanc, alors le résultat est une image en négatif du calque inférieur. Un calque rempli de noir (valeur 0) ne soustrait rien au calque inférieur, le résultat est donc une image
inchangée du calque inférieur.

Mode de fusion Exclusion

Il s'agit d'un cousin du mode de fusion, plutét difficile a appréhender (et trés peu utilisé). Avec un calque supérieur 100% blanc, on obtient une inversion de l'image. En
revanche, lorsqu’on assombrit le calque supérieur, la différence n'apparait pas noire aussi rapidement qu’en mode Différence.

Mode de fusion Division

Je ne connais qu'une seule utilisation de ce mode de fusion apparu il y a seulement quelques années dans Photoshop. IL s'agit de I'étalonnage de photos a partir d'une
surface blanche. Vous pourrez certainement trouver des infos complémentaires sur cette technique qui peut permettre de gagner du temps dans le nettoyage d’image dans
certains cas. Personnellement, je préfére utiliser Camera Raw pour corriger le vignettage et les outils de corrections pour éliminer les taches et poussiéres.

Mode de fusion Teinte

Ce mode change la teinte du calque inférieur en la teinte du calque supérieur sans toucher a la luminosité ou a la saturation.

Mode de fusion Saturation

Ce mode de fusion modifie la saturation du calque inférieur pour lui attribuer la saturation du calque supérieur. Il ne modifie pas la luminosité ni la teinte.
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Mode de fusion Couleur

Ce mode remplace les teintes et la saturation du calque inférieur par celles du calque supérieur sans en modifier la luminosité.
Ce mode de fusion est trés utilisé pour coloriser des images ou pour, par exemple changer la couleur d’un objet ou d’un élément sur une image (vétement, cheveux...)

Mode de fusion Luminosité

Ce mode de fusion influe sur la luminosité du calque inférieur en la remplagant par celle du calque supérieur, mais en ne modifiant pas les teintes et saturation.
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EXERCICE.... GRAND.... PETIT....

lidée est assez simple.... a partir de deux photos : une de vous méme, en pied dans l'ideal, mais au moins sur un fond monochrome, vous allez vous incruster dans un décors
démesuré, histoire d'appuyer sur les différences d'échelle (fagon « chérie j'ai rétrécis les gosses », ou encore « Ant Man »). & cet effet, vous allez pouvoir vous mettre le pied a
I'étrier en pratiquant au travers des fonctions que photoshop vous propose, mais aussi en peaufinant votre pratique personnelle pour arriver a un niveau de montage des plus
précis. Aussi, nous allons faire I'économie des mots avec un pas a pas RESUME vous permettant de matérialiser la fagon d'atteindre votre objectif.

Step 1 Step 2
preNeHs) Ouvrir
|« "H EE im [ £ grand petit ;]
Fichier © Image Lalgue elect FAVORIS | = Classeur11.xlsx ¥ Apergu :
[Z] Macintosh HD & d5700248a.jpg & maxresdefault.jpg
Nouveau... e — |[] dessinmanaa S
. =) Bl (7] devinck_sinistreTokiOna ~
Ouvrir... o Téléchargements | [ dossier sans titre S
| i Applicati [ Ecoledart ¢
Parcourir... g D::l::e.r:s - C—
< Ouvrir en tant qu'objet dynamique... ! ™ elegy.jog
. " . I vidéos [ film gael salefranque >
Quvrir les fichiers récents 13 Musique . finalcutepl.pdf

2] finalcutepl.sxw

: () Images 5] finalcutepor. sxw
Device Central... = ADOBE %, formpro151214
75} edall114 « gargamail.ipg
; T go pro
e DVD sans titre (] grand petit ?
e DVD sans titre « head.ipg
&3 DVD sans titre 2 | |« heaven_an...44619k]pg
o
&2 DVD sans titre 3 | — ?dent!le_cu...small.mp-i Nom : Hasbro-Marvel-
w identite_culturelle.mov

Legends-Ant-Man-

Firnira—

BADTACEC imanes »
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Step 3

Step 4

Step 5

Step 6

| |

Resélectionner 38D
Intervertir 43I

e Filtre  Analyse  Afficha
Tout sélectionner $A [
Désélectionner ¥D [

|

Tous les calques LEHA
Désélectionner les calques
Calgues similaires
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Step7

Step 8

MEditiqn Image Calque ¢

Nouveau...

. Parcourir...

i Quvrir en tant qu'objet dynamigue...
Ouvrir les fichiers récents

Device Central...

0.0 Ouvrir
4| » i = rand petit :
9 P
| Favoms [[& Captured’. 3224339 [T ¥ Aperu -
= P 9 | il
L—.‘J Macintosh HD Capture d‘,,,? 23.19.52 « Hasbro-M...930465.jpg
Capture d'...4 23.22.32 | herbe.jpeg
o s Capture d'...a 16.13.36 « maxresdefault.jpg

;Ag Applications

@ Documents

= vidéos

J7 Musique

Images

{T] ADOBE

5} edallll4

@ DVD sans titre

e DVD sans titre

9 DVD sans titre 2

e DVD sans titre 3
PARTAGES

[ eda023

1 eda10806

[

0 Téléchargements

Capture d’...a 13.50.30
Capture d’...a 14.21.02
Capture d’.. .4 14.11.22
Capture d'...a 13.54.37
Capture d'...a 19.01.57
Capture d’...a 19.02.17
Capture d’...a 19.02.29
Capture d’...a 19.02.47
Capture d’...a 19.05.08
Capture d'...4 19.05.17
Capture d'...4 19.05.38
Capture d’...a 19.06.47
Capture d’...a 19.07.07
Capture d'...4 19.07.22
Capture d'...4 19,1119
Classeur1l.xlsx

w d5700248a.jpg

[ dessinmanaa

[ [ [ () [ [ [ [ [ () () [ [ [ [ [ () [ ) [

Nom : cake.jpg
Type : Image JPEC
Taille : 352 Ko sur le
disque
Création : aujourd™hui 19:11
Modification : aujourd’hui 19:11
Derniére aujourd’hui 19:11
ouverture :
Dimensions 1520 x 1080

En savoir plus.

m devinck_sinistreTokiOna »

(L] dossier sans titre
71 Feala d'arr

s

Step9

Step 10

Image
[ Edition TR

Calgue Sélection Filtre

Rétablir Couper

Aller vers l'avant {+387 |
Aller vers l'arriére NHZ i
Attenuer... {+3EF

Couper £
Copier avec fusion {+38C
Coller AT

Coller dedans
Effacer

les pixels 4

38V ‘

mage Calgue Sélection Filtre

Annuler Copier les pixels

Aller vers |'avant
Aller vers |'arriére

Atténuer...

Couper

Copier

Copier avec fusion
Coller

Coller dedans
Effacer

Orthographe...

Rechercher et remplacer du texte...

8z
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B
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Step 11 Step 12

) ke ipo © 100% Calaue 1, 8V3/59)

m Image Calque

Sélection  Filtre

Analyse Affichage Fenétre

Annuler Déplacement

Aller vers l'arriére

Coller

Remplir...
Contour...

Utiliser comme motif...

Purger

Step 13 Step 14

Transformation manuelle

®8Z

X#8Z

EAU

{Fs

BT

Définir une forme prédéfinie...

FETIETIERES

E

Rotation
Inclinaison
Torsion
Perspective
Déformation
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Photoshopage — photomontage

Oui photoshop est devenu l'outil de prédilection pour altérer le réel dans quasi tout les magasines. Comment arriver a corriger les défaut, les imperfections afin de produire un
visuel qui, loin de traduire la réalité du réel, corresponde a une perception idéalisée et acceptable. Bien entendu il est clair que la procédure est sur le papier assez pointue.
Mais en ayant la patience et un minimum de dexterité avec la souris de I'ordinateur, il est assez simple de pouvoir produire un montage plus que crédible de deux portraits.

Il conviendra de choisir une photo de départ, et un portrait que I'on pourra réaliser avec la Webcam de son ordinateur. Pourquoi une Webcam : hé bien tout simplement pour
pouvoir disposer d'un portrait tenant compte de la méme orientation que celle de la photo de base (avec, au mieux, une lumiere équivalente).

Ici j'ouvre les deux images dans photoshop, et le vais coller mon portrait réalisé a la webcam dans mon image de départ. Ainsi je me retrouve avec un document doté d'un
calque. « edition / transformation (ou cmd + T) pour opérer une petite homotétie afin de donner & mon portrait la méme proportion que celle du visage de ma photo de départ.
En maintenant la touche shift appuyée, je contraint la proportion de mon portrait, afin de ne pas le déformer.

Une fois une taille approchante atteinte (l'ajustement peu se faire par la suite), je prend le lasso polygonal pour sélectionner le contour de mon visage. Un copier coller plus
tard je suis doté d'un nouveau calque avec juste mon visage, ce qui simplifiera 'ajustement de la mise a I'échelle.

Image / reglage / niveau pour éclaircir ma photo (ou luminosité contraste... c'est selon). Et ensuite un tour sur la balance des couleurs pour que la gamme de teintes de mon
portrait soit en correspondance avec ma photo de départ.

Des différences demeurent ? Pas un probléme, dans la mesure ou vous aurez recourt a la gomme, avec un bord adoucis & 100 %, pour commencer a réduire la découpe du
portrait afin de s'approcher de la morphologie de la photo de base. Je vais par la suite diminuer 'opacité de mon outil gomme, afin de me livrer a un estompage (selon les cas
je jongle entre 60% et 30 %) : le grain et la matiére divergeant quoi qu'on y fasse, c'est une possibilité qu'il m'est donné de faire converger deux photos I'une avec l'autre, et de
m'assurer que les transitions ne sont pas des plus brutales.

Et donc on arrive & I'équation suivante (en 8 minutes environs)
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