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LA SELECTION

Dans la mesure ou votre image comporte deux types de données différents (bitmap et vectoriel), deux ensembles d'outils distincts sont nécessaires pour sélectionner chaque
type de données. Vous pouvez utiliser les cadres de sélection pour sélectionner des pixels. Lorsque vous sélectionnez des pixels, vous sélectionnez des informations qui
dépendent de la résolution dans l'image.

Vous pouvez également créer des sélections a l'aide des outils Plume ou Forme, qui permettent de créer des contours précis appelés tracés. Un tracé est une forme vectorielle
qui ne contient pas de pixels . Vous pouvez convertir des tracés en sélections et, inversement, des sélections en tracés;

Dans Photoshop, vous pouvez utiliser la commande Extraire pour isoler un objet de son arriére-plan et rendre I'arriére-plan transparent. Vous pouvez également effectuer des
sélections complexes en utilisant des masques.

LES OUTILS DE SELECTION

Photoshop propose une palette d'outils permettant la manipulation, voire le découpage de tout ou partie d'une image : ce sont les outils de sélection.

Présent sur le premier niveau de la Barre d'outil, ils sont au nombre de trois (plus un spécifique a Adobe Photoshop CS3 que nous évoquerons plus tard) :
« Les outils de sélection "gEome&triquES" ... L
L T I 1o LT ?ﬂ

+ Labaguette MagIQUE.........cceuimiiniieiise s H

Chaque outils vous donne accés a une barre d'outil personnalisée présente en haut de votre page, dont vous trouverez ci dessous un exemple.

B [vel v - My =
E%@ ‘ Contour progr. ;| 0 px Lissage

Style L:| = H | | Améliorer le contour...

La plupart des outils disposent d'options qui s'affichent dans la barre d'options des outils. La barre d'options est contextuelle et change

selon l'outil sélectionné. Certains paramétres dans cette barre sont communs a plusieurs outils (tels que les modes de dessin et l'opacité) ;
d'autres ne s'appliquent qu'a un seul outil (tel que le paramétre Inversion auto de I'outil Crayon).
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Les outils de sélection "géométriques"

Dans la barre d'outils de Photoshop, vous pourrez trouver en haut a gauche une icone représentant par défaut un rectangle en pointillé. quand vous maintenez appuyé le
bouton gauche de votre souris, vous avez un menu "contextuel" qui s'affiche, vous donnant acces a tout les outils "géométrique” de sélection.

. .

lls sont au nombre de trois:

1- La Sélection rectangulaire ] [_] Owitil Rectangle de sélection
2- La sélection ellipsoidale " _ _ _ _
3- La sélection rectangulaire et rangée ou en colonne. .ﬁ Y Ouwtil Ellipse de salection
N
1 c=a Owtil Rectangle de sélection 1 rangée
I 4 ii  Outil Rectangle de sélection 1 colonne
L

Fo g N R e

Pour utiliser les outils de sélection :

1. Sélectionnez un outil de sélection :

+ Rectangle de sélection , pour définir une sélection rectangulaire.

- Ellipse de sélection, pour sélectionner une ellipse.

+ Rectangle de sélection 1 rangée 1 0u Rectangle de sélection 1 colonne [ pour définir un cadre correspondant a une rangée ou une colonne d'une largeur
de 1 pixel.

2. Dans la barre d'options, indiquez si vous voulez ajouter une nouvelle sélection, ajouter a une sélection, soustraire d'une sélection ou sélectionner une zone située a
l'intersection d'autres sélections.

3. Spécifiez un paramétre de contour progressif dans la barre d'options. Activez ou désactivez le lissage pour le rectangle arrondi ou I'ellipse de sélection.
4. Choisissez un style pour le rectangle, le rectangle arrondi ou I'ellipse de sélection dans la barre d'options :
+Normal, pour déterminer les proportions du cadre de sélection en faisant glisser.
« Proportions fixes, pour conserver le rapport entre la largeur et la hauteur. Entrez les valeurs (les valeurs décimales sont acceptées) correspondant au rapport

largeur/hauteur a utiliser. Par exemple, pour tracer un rectangle de sélection dont la largeur est deux fois plus grande que la hauteur, entrez 2 pour la largeur
et 1 pour la hauteur.
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« Taille fixe, pour affecter des valeurs définies a la hauteur et a la largeur du cadre de sélection. Entrez des valeurs entiéres pour les pixels. N'oubliez pas que
le nombre de pixels nécessaires pour délimiter une sélection d'un centimétre dépend de la résolution de I'image.

5. Pour aligner votre sélection sur des repéres, une grille, des tranches ou les limites d'un document, utilisez I'une des méthodes suivantes :

+ Choisissez Affichage > Magnétisme ou bien choisissez Affichage > Magnétisme puis une commande dans le sous-menu. Le cadre de sélection peut venir
s'ancrer sur les limites d'un document et sur plusieurs extras Photoshop. Cet ancrage est commandé a l'aide du sous-menu Magnétisme.

6. Utilisez I'une des méthodes suivantes pour définir une sélection :

«Avec l'outil Rectangle de sélection, Rectangle de sélection arrondi ou Ellipse de sélection, faites glisser sur la zone & sélectionner. Maintenez la touche Maj
enfoncée lorsque vous faites glisser pour forcer la sélection a un carré ou un cercle. Pour définir le cadre de sélection a partir de son centre, maintenez la
touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée lorsque vous faites glisser.

+ Si vous utilisez l'outil Rectangle de sélection 1 rangée ou 1 colonne, cliquez prés de la zone a sélectionner, puis faites glisser la sélection jusqu'a
I'emplacement exact. Si aucune sélection n'est visible, augmentez I'agrandissement de la vue de votre image.

Utilisation des outils Lasso, Lasso polygonal et Lasso magnétique

Les outils Lasso et Lasso polygonal vous permettent de tracer des segments de droite et des segments a main levée pour le cadre de sélection. Avec l'outil Lasso magnétique
(Photoshop), le cadre s'aligne sur les bords des zones définies de l'image. L'outil Lasso magnétique est plus particuliérement utile pour sélectionner rapidement des objets
avec des bords complexes sur des arriere-plans trés contrastés.

Pour utiliser I'outil Lasso :

1.

2.

Sélectionnez I'outil Lasso , puis sélectionnez des options
Faites glisser pour tracer un cadre de sélection a main levée.

Pour tracer un cadre de sélection avec des segments rectilignes, maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée et cliquez pour délimiter les
extrémités des segments. Vous pouvez permuter entre le tracé de segments a main levée et le tracé de segments rectilignes.

Pour effacer les segments tracés récemment, appuyez sur la touche Suppr jusqu'a la disparition de tous les points d'ancrage du segment a supprimer.

Pour fermer le cadre de sélection, relachez le bouton de la souris sans maintenir la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée.
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Pour utiliser I'outil Lasso polygonal :

1. Sélectionnez l'outil Lasso polygonal , puis sélectionnez des options
2. Cliquez dans l'image pour définir le point d'origine.
3. Utilisez I'une ou plusieurs des méthodes suivantes :

+ Pour tracer un segment de droite, placez le pointeur a I'endroit ou vous voulez que le premier segment finisse et cliquez. Continuez a cliquer pour définir les
extrémités des segments suivants.

+  Pour tracer un segment a main levée, maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée et faites glisser. Relachez ensuite la touche Alt ou
Option, puis le bouton de la souris.

« Pour effacer les segments droits qui ont été tracés récemment, appuyez sur la touche Suppr.

4. Fermez le cadre de sélection.
+ Placez le pointeur de l'outil Lasso polygonal sur le point d'origine (un cercle fermé apparait a c6té du pointeur) et cliquez.

+ Sile pointeur ne se trouve pas sur le point d'origine, cliquez deux fois sur le pointeur de l'outil Lasso polygonal ou cliquez tout en appuyant sur la touche Ctrl
(Windows) ou Commande (Mac OS).

Pour utiliser I'outil Lasso magnétique
1. Sélectionnez l'outil Lasso magnétique et sélectionnez des options
2. Cliquez dans l'image pour définir le premier point d'ancrage. Les points d'ancrage permettent de fixer le cadre de sélection.
3. Pour tracer un segment a main levée, déplacez le pointeur le long du contour a tracer (ou faites glisser en maintenant le bouton de la souris enfoncé).
Le segment le plus récent du cadre de sélection reste actif. A mesure que vous déplacez le pointeur, le segment actif vient s'ancrer sur le contour de I'image le plus
marqué, en fonction de la largeur de détection définie dans la barre d'options. Périodiquement, l'outil Lasso magnétique ajoute des points d'ancrage au cadre de

sélection afin d'ancrer les segments précédents.

4. Sile cadre ne s'ancre pas sur le contour voulu, cliquez une fois pour ajouter manuellement un point d'ancrage. Continuez de tracer le contour et ajoutez des points
d'ancrage si besoin est.

5. Pour basculer provisoirement vers les autres outils Lasso, utilisez 'une des méthodes suivantes :
« Pour activer l'outil Lasso, maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée et faites glisser en appuyant sur le bouton de la souris.

«Pour activer l'outil Lasso polygonal, maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée et cliquez.
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6. Pour effacer les segments et les points d'ancrage dessinés récemment, appuyez sur la touche Suppr jusqu'a la disparition de tous les points d'ancrage correspondant
au segment voulu.

7. Fermez le cadre de sélection.
+ Pour fermer le cadre avec un segment magnétique a main levée, cliquez deux fois ou appuyez sur Entrée (ou Retour).
- Pour fermer le cadre avec un segment droit, cliquez deux fois tout en maintenant la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée.

+ Pour fermer le cadre, faites glisser jusqu'au point d'origine et cliquez.

Définition des options pour les outils Lasso, Lasso polygonal et Lasso magnétique

Les options des outils Lasso permettent de personnaliser la fagon dont les différents outils Lasso détectent et sélectionnent un contour.
Pour définir les options des outils Lasso :
1. Sélectionnez l'outil si besoin est.

2. Dans la barre d'options, indiquez si vous voulez ajouter une nouvelle sélection , ajouter a une sélection , soustraire d'une sélection ou sélectionner une zone située a
Iintersection d'autres sélections .

3. Définissez les options de contour progressif et de lissage
4. Pour l'outil Lasso magnétique, définissez les options suivantes :

«  Pour spécifier un périmetre de détection, entrez un nombre de pixels dans la zone Largeur. Le lasso magnétique détecte les contours jusqu'a une distance du
pointeur correspondant & la valeur indiquée.

+ Pour définir la sensibilité du lasso aux contours dans limage, entrez une valeur comprise entre 1 et 100 % dans la zone Déviation du contour. Une valeur
élevée permet de détecter uniquement les contours qui contrastent nettement avec leur environnement ; une valeur faible permet de détecter les contours
moins contrastés.

+ Pour définir le rythme auquel le lasso définit les points d'ancrage, entrez une valeur comprise entre 0 et 100 dans la zone Fréquence. Plus la valeur est
élevée, plus le cadre de sélection est ancré rapidement.
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Sur une image dont les contours sont bien définis, vous pouvez utiliser un lasso plus large et un contour plus contrasté pour tracer le cadre de maniére approximative. Sur une
image dont les contours sont moins nets, utilisez une largeur inférieure et un contour moins contrasté pour tracer le cadre avec une plus grande précision.

Pour changer le curseur du lasso de fagon a indiquer la largeur correspondante, appuyez sur la touche Verr maj du clavier. Changez le
curseur lorsque l'outil est sélectionné, mais pas en cours d'utilisation.

Si vous travaillez avec un stylet, sélectionnez ou désélectionnez I'option Pression du stylet. Lorsque cette option est sélectionnée, la
largeur du contour est inversement proportionnelle a la pression du stylet.

Utilisation de I'outil Baguette magique

L'outil Baguette magique permet de sélectionner une zone colorée de fagon homogene (par exemple, une fleur rouge) sans étre obligé de tracer son contour. Il vous
suffit de spécifier la gamme de couleurs, ou tolérance, pour les sélections effectuées avec cet outil.
Remarque : il est impossible d'utiliser I'outil Baguette magique sur une image en mode Bitmap.

Pour utiliser I'outil Baguette magique :

1.
2

Sélectionnez I'outil Baguette magique .

Dans la barre d'options, indiquez si vous voulez ajouter une nouvelle sélection, ajouter a une sélection , soustraire d'une sélection ou sélectionner une zone située a
I'intersection d'autres sélections . Le curseur de l'outil Baguette magique change en fonction de I'option sélectionnée.

Dans la zone Tolérance, entrez une valeur en pixels comprise entre 0 et 255. Une valeur peu élevée sélectionne les couleurs trés similaires a la couleur du pixel sur
laquelle vous cliquez ; une valeur élevée sélectionne une plage de couleurs plus étendue.

Pour définir un contour lisse, sélectionnez Lissé.

Pour sélectionner uniquement les zones adjacentes qui utilisent les mémes couleurs, sélectionnez Pixels contigus. Sinon, tous les pixels utilisant les mémes couleurs
seront sélectionnés.

Pour sélectionner les couleurs en utilisant les données de tous les calques visibles, sélectionnez Utiliser tous les calques. A défaut, l'outil Baguette magique
sélectionne les couleurs exclusivement sur le calque actif.

Dans l'image, cliquez sur la couleur que vous voulez sélectionner. Si vous avez sélectionné Pixels contigus, tous les pixels adjacents dans la plage de tolérance sont
sélectionnés. Sinon, tous les pixels dans la plage de tolérance sont sélectionnés.
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Le cadeau Bonus : L'outil de sélection rapide

Vous pouvez utiliser I'outil Sélection rapide pour « peindre » rapidement une sélection a l'aide d’une pointe de forme ronde réglable. Au fur et @ mesure que vous faites glisser
la souris, la sélection s’élargit et suit automatiquement les contours définis de 'image.

1. Sélectionnez I'outil Sélection rapide.
2. Spécifiez 'une des options de sélection dans la barre d’'options : Nouvelle sélection, Ajouter & la sélection, Soustraire de la sélection.

Si vous ne spécifiez aucune option, I'option Nouvelle sélection est sélectionnée par défaut. Apres avoir effectué la sélection initiale, I'option Ajouter a la sélection est
automatiquement sélectionnée.

3. Pour modifier la taille de la pointe de forme, cliquez sur le menu Pinceau dans la barre d’options, et saisissez une taille de pixel ou déplacez le curseur de diamétre.
Utilisez les options du menu déroulant Taille pour que la taille de la pointe de forme soit sensible a la pression de la plume ou a la molette de stylet.

4. Choisissez les options de I'outil Sélection rapide.
Echantillonner tous les calques
Crée une sélection d’apres I'ensemble des calques, et pas seulement d’aprés le calque actif.
Accentuation automatique
Réduit le pourcentage de cassure et de blocs dans le cadre de la sélection. L'option Accentuation automatique permet d’étendre automatiquement la sélection
jusqu’aux contours de I'image et d’appliquer certaines améliorations automatiques du contour dans la boite de dialogue Améliorer le contour, a l'aide des options
Rayon, Contraste et Lisser.

5. Peignez la partie de 'image & sélectionner.

La sélection se dilate au fur et a mesure que vous peignez la zone. Si la mise & jour vous semble lente, continuez & faire glisser la souris pour terminer la tdche de
sélection. Lorsque vous appliquez de la peinture a proximité des bords d’'une forme, la zone de sélection se dilate jusqu’aux contours de la forme.
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Peinture & Palde de Mouti! Sélection rapide pour ditater la sélection

Le Mode Masque

Si vous arrétez de faire glisser la souris, puis cliquez sur une zone
avoisinante, la sélection se dilate jusqu’a la nouvelle zone.

+ Pour soustraire d'une sélection, cliquez sur 'option Soustraire de la
sélection dans la barre d'options, puis faites glisser la souris sur la
sélection existante.

 Pour activer temporairement les modes d’addition et de soustraction,
maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac) enfoncée.

«  Pour modifier le pointeur de l'outil, choisissez Edition > Préférences >
Pointeurs > Pointeurs outils dessin (Windows) ou Photoshop >
Préférences > Pointeurs > Pointeurs outils dessin (Mac OS). Les
pointes de forme standard indiquent le pointeur standard de l'outil
Sélection rapide avec un signe plus ou moins, en fonction du mode
de sélection.

Affichage Normal Affichage Masque

\4

o]

Le mode Masque est surtout utile lorsqu'une zone de I'image a été sélectionnée. En mode Masque, de maniére a mieux afficher a I'écran le contour de la zone sélectionnée,
celle ci s'habillera d'un voile. Mais si vous préférez n'afficher que les pointillé de sélection, cliquez sur le bouton d'accés au mode standard. A noter enfin que la touche Q

permet d'alterner les mode plus facilement.

Le mode masque peut s'avérer utile dans le cadre de sélection spécifiques, comme pour créer un effet de type tilt Shift.
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Si vous double clickez sur I'un ou l'autre de ces modes, vous afficherez les différentes possibilités de ces deux modes, notament en terme de choix de

couleur ou d'opacité.

L'outil Recadrage :

Un ustensile de Photoshop qui s'avére bien pratique a l'usage :il est en effet bien confortable de pouvoir rectifier un cadrage hasardeux dans une prise de vue, ou alors

reprendre une image numérisée pour n'en garder que la zone "utile".
Son utilisation est des plus simples : il vous suffit de clicker sur l'icone | ‘E[.l dans la barre d'outils, puis en maintenant

le bouton de la souris enfoncé, tracez un cadre autour de la zone que vous souhaitez conserver.
Remarquez que la zone a supprimer se colore en noir, d'une opacité de 75 % par défaut.

vous noterez des poignées qui apparaissent sur le contour de votre sélection. Celle des coins vous permettrons de modifier la taille de votre image, alors que celles qui sont
présentes sur les cotés sont utilisable comme points de rotation.

Une pression maintenue sur la touche "shift" en simultané avec une manipulation sur les poignées qui se trouvent dans les coins vous permettra de
déformer votre document de fagon proportionnelle.

Si vous cochez la case perspective, les poignées d'angles changent, et permettent d'affecter un effet de perspective a la zone a recadrer.
Attention, le resultat est parfois surprennant.
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Les calques

Les calques de photoshop sont trés puissants et permettent de donner de trés nombreux effets a vos créations. Savoir les utiliser est primordial avant toutes choses.
Prenez le temps de bien les étudier et de voir leurs différents modes de fusion.

Création des calques avec votre menu de navigation

Sélectionnez le calque au-dessus duquel vous souhaitez créer un nouveau calque de travail

- e x

| Calques ™, Couches ™, Tracds ™~ b
[ Normal [v] opacté:
verou: [] # + @  Fond:

o

&

)

W

@ d O ® &l o |

Sélectionnez " Nouveau / Calque..." ou bien utilsez le raccourci clavier "Maj+Ctrl+N" (ou Maj + cmd + N si vous etes sur mac)

Calgue Sélection Filtre Affichage Fenétre  Aide

Calqe.. MejsCo 4
Dupliquer le calgue... Arﬁére—;ﬂar"és un calgue
b =1 F Groupe 'z ':...,ﬁes...
Grourgasstalgues d'apresles calques lies. ..
Proprietés de calgue. .. ! J R 9
Style de calgue » Calque par Copier Ctrl+1
e ) R Zalgue par Couper i = e |

Nommez toujours vos calques car dans un gros projet vous aurez moins de mal a retrouvez un calque bien précis.
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Mouveau calque

Maom :| nommez_toujours vos calgues | QK

[_|Créer un masque d'écrétage d’aprés".mlque précédent

Couleur :| [] sans |v| [ )
Mode : | Marrral |v | Opacité : )
[1(Pas de couleur neutre pour e mode Normal)

Sélectionnez la couleur de fond de votre calque.
Si vous souhaitez un fond transparent laissez sur "Sans".

Mouveau calgue

Maom : | nommez_toujours_vos_calques & | QK

|| Créer un masque d'écrétage d'la.',ﬁ le calque précédent

Couleur : | [ ] sans |

Mode : | Mormal |v | Opacité : O

[](Pas de couleur neutre pour le mode Normal)

Sélectionnez le mode de fusion que vous souhaitez ( les différents modes seront I'objet d'un cour spécifique )

MNouveau calque

Mom : | nommez_toujours_vos_calques | K

[ 1 Créer un masque d'écrétage d.'aprés le calgue précédent

Couleur :| [] sans _‘J !
Mode : | Mormal |' Dpacite : %
[ (Pas de couleur neutre pour le mode Normal)

Puis sélectionnez I'opacité de votre calque.
100% = Visible
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000% = Invisible

Maom : | nommez_toujours_vos_calques | QK
|| Créer un masque d’écrémg"j'aprés le calgue précédent
Couleur : | [ ] sans |v |.,
Mude:| Mormal |v| ’-J[}pacfté:%
[ {pas de couleur neutre pour le mode Narmal)

Création des calques avec la fenétre des calques

Création rapide d'un nouveau calque.

Cliquez sur l'icéne montré sur la capture d'écran.

| Calques™ Couches " Tracss ™,
[ Normal v | opacitd | 100% [ 2]
Verou: [ # v @  Fond:[100% 7]

9. 0O 0 & & 3]

Ceci aura pour effet de créer rapidement un nouveau calque transparent, le seul désagrément est de devoir le renommer pour cela double-cliquez dessus.
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| Calgues ™, Couches ™, Tracés '
= [+ ] opocts [ 160 [
verrou: [] # +f @  Fond:[100% [
3P === calaue 1

9. O o & & 3 |

Création d'un nouveau calque a l'aide du menu contextuel.

Cliquez sur la fleche en haut a droite de votre fenétre comme montré sur la capture d'écran.

R
| Normal [+ | Opacté: | 100% | » Ancrer au conteneur de palettes
Verrou: [] &+ @ Fond z | 100% | * e Mouveau calgue... Maj+Ctrl 4y
1P = fond ¥ Dupliquer le calque...
. Supptimer e calque
.f Supprimer les calgues ligs

SUpprmer |es calgues masgues

Mouveau groupe de calgues. ..
—  Mouveaugroupe diaprés |25 calgues ligs, .,
Yerrouiller tous les calques dugrouge. .,

e
=
L
IS
o
s

Propriétés de calque...
Options de fusion. ..

Fusionmer les caloues Chl+E
Fusionnet les calques wisibles:  Maj+Chel+E
Aplatir limage

Options de palette...
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Comme dans la méthode "Création des calques avec votre menu de navigation" une nouvelle boite de dialogue va alors s'ouvrir. Remplissez les champs comme
expliqué plus haut

Mouveau calque

Mom ; | nommez_toujours_vos_calgues | Ok
[ | Créer un masque d'écrétage d'aprés le calque précédent
Couleur : | [ ] sans |v |
Mode : | Mormal |v | Opacite : B
[l (Pas de couleur neutre pour le mode Normal)

Votre calque est nommé automatiquement avec vos paramétres.

- X
J (‘alma\ﬂmnﬂﬁ\hm ¥
|Nurm»a| |v| Opaﬂé:

Verrou 3 |:| b 1-£b [+ F-m‘rd:
|§||? [ nommez_toujours_w...

®| ==

L

2.0 O ® 3 5]

Création des calques par copier

La création des calques par copier permet de créer un nouveau calque en copiant une zone définie avec l'outil de sélecton.
Dans votre barre d'outil selectionnez "Outil rectangle de sélection"

Photoshop Episode 1

Création des calques avec la fenétre des calques 17 /30



)

T -[‘]Gmimﬁmghdeﬂhdbnﬂ:l M
P (7 Outi Elipse desdlection M
-B: =-a Outil Rectangle de sélection 1 rangss
a E Cutil Rectangle de sélection 1 colonne

Tracez une sélection comme sur la capture d'écran

- %
JE&MQ\MN\TM : o
|Nnrmal |v| Opacité:

verrou: [] &+ @ Fon.d:

Puis dans le menu de navigation, faites "Calque / Nouveau / Calque par Copier" ou utilisez le raccourci clavier "Ctrl+J"
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|Calque Sélection Filre Affichage Fenétre Aide

Cate.. Mej+cri+

Dupliquer le calgue... Calgue d'aprés l'arriére-plan. ..
SUpRHmEr . r Groupe de calgues...
S .-_ Groupede calques dapres [es calgues ligs,
Proprietes de calgue. ., ’
Style decalgue 15" Calgue par Copier Ctrl+1
Calgque par Couper Maj+Cirl+]

Klraneazi ralana da rarmnlicesns

Vous pouvez également faire un clic droit sur le calque a copier puis sélectionnez " Calque par Copier"

- % Les deux méthodes permettent d'arriver au meéme
| Calques ™ Couches ™, Tracés ¥ résultat. En masquant le calque de dessous,
 Nermal | v | Opacité : seulement la sélection précédente sera visible

Verrou : D&{'-{-’i Fon.d:

Proprigtés de calgue. ..

Ciptions de fusion... -
Dupliguer le calque. .. | calques™ Couches ™, Tracés »
Supprimer e calgue |Nnrma| [v | Crpacits =| 100%

Verrou: [ & 4 @ Fm'rd:
Calque par Couper

gctiver [e masgue de fusion

@, L

Fixelliser e calgue

Copier e stvle de calgue

zaller le skyle.de calgue

Caller lestyle de calgue-au calgue lie
Effacer le stylede calgue
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LES FILTRES

Dans photoshop, il est possible d'appliquer des "filtres" sur vos documents, dans le cadre de votre projet créatif. Il est clair qu'ils permettent de décupler votre créativité, tant
leur efficacité est réelle.

Il n'en reste pas moins que méme si les possibilités semblent illimitées, Il n'appartient qu'a vous de les tester, afin de mieux vous les approprier.

Ici, nous aborderons les filtres les plus significatifs.

Pour utiliser un filtre, sélectionnez la commande de sous-menu appropriée dans le menu Filtre. Les indications suivantes visent a vous aider a sélectionner
des filtres :

Le dernier filtre sélectionné s'affiche en haut du menu.

Les filtres s'appliquent au calque actif et visible.
Les filtres ne peuvent pas étre appliqués en mode Bitmap ou Couleurs indexées.
Certains filtres fonctionnent uniquement sur des images RVB.

Quelques recommandations

Certains effets de filtre nécessitent beaucoup de mémoire, en particulier lorsquiils sont appliqués a une image haute résolution. Les techniques suivantes permettent
d'améliorer les performances :
+ Testez des filtres et des parametres sur une petite portion d'image.

+ Appliquez individuellement I'effet & chacune des couches (par exemple, a chaque couche RVB) si Iimage est volumineuse et la mémoire disponible est insuffisante.
Pour certains filtres, les effets varient selon qu'ils sont appliqués a la couche individuelle plutét qu'a la couche composite, en particulier si le filtre modifie des pixels de
maniére aléatoire.

+ Libérez de la mémoire avant d'appliquer le filtre
 Allouez davantage de mémoire vive a Photoshop. Le cas échéant, quittez les autres applications pour libérer de la mémoire au profit de Photoshop.

+ Essayez de modifier des paramétres pour augmenter la vitesse des filires consommateurs de mémoire, tels que Eclairage, Découpage, Vitrail, Chrome, Ondulation,
Effet pointilliste, Aérographe et Verre. Augmentez, par exemple, la taille de cellule pour le filtre Vitrail. Pour le filtre Découpage, augmentez la valeur de simplicité et/ou
diminuez la valeur de fidélité.

+ Si vous envisagez une impression sur une imprimante a niveaux de gris, convertissez une copie de l'image en niveaux de gris avant d'appliquer des filtres.
Cependant, I'application d'un filtre & une image couleur ensuite convertie en niveaux de gris risque de produire un effet différent de celui obtenu lorsque vous
appliquez le filtre a une version en niveaux de gris de l'image.
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Document original

Chaque filtre vous donne accés a une fenétre de paramétrage des options, vous permettant d'effectuer les réglages nécessaire a
la transformation voulue.
Prenons pour exemple le filtre "aquarelle". Ici, photoshop vous propose de simuler un rendu "artistique", en jouant sur trois

. Les détails
+ Les ombres
- Latexture

Il est intéressant de noter que vous avez un apercu de votre transformation en cours, affiché en taille réelle. Vous pouvez ainsi visionner le rendu sur
votre document, en positionnant votre curseur sur la vignette de prévisualisation, afin de pouvoir accéder a touts les zones de votre image.

Vous pouvez aussi si vous le souhaitez élargir ou diminuer la zone de prévisualisation en cliquant sur le "+" ou le "-" autour de la valeur indiquée en
pourcentage. i
Ainsi, une fois la modification validée (par un click sur "ok"), voici le résultat obtenu :

Aquarelle

Ombres

Détail
o]

Texture

Chaques filtres possedant ses propres réglage, il est important dans le cadre de votre découverte de photoshop, de prendre le temps de les tester, afin de bien se
rendre compte des transformations réalisées.

Une méthode interessante est de pousser les paramétres a leur valeur maximale, et de les réduire progressivement, afin de mieux ressentir les effets, et d'étre en
mesure de les gerer de maniére plus fine.
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QUELQUES EXEMPLES

Aftitre indicatif, voici quelques exemples de filtres que vous pourrez trouver dans photoshop.

Découpage Flou directionnel

Cisaillement

Contours déchirés

Solarisation Demi teinte de Couleur Effet Mosaique Vitrail

Certains Filtres peuvent avoir des réglage plus spécifique. Penchons nous sur le filtre Demi-teintes couleur :
Ce filtre simule I'effet obtenu en utilisant une trame de demi-teintes agrandie pour chaque couche de l'image.

Pour chaque couche, le filtre divise I'image en rectangles et remplace chacun d'eux par un cercle. Le rayon du cercle est proportionnel a la luminosité du rectangle.
Comment ['utiliser :
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1. Choisissez Filtre > Pixellisation > Demi-teintes couleur.
2. Saisissez une valeur comprise entre 4 et 127 et exprimée en pixels pour le rayon maximal d'un point de trame.
3. Saisissez une valeur d'angle de trame (I'angle du point avec I'horizontale) pour chaque couche, comme suit :

Pour les images en niveaux de gris, utilisez seulement la couche 1.

Pour les images RVB, les couches 1, 2 et 3 correspondent respectivement aux couches rouge, vert et bleu.

Pour les images CMJN, les quatre couches correspondent respectivement au cyan, magenta, jaune et noir.

Cliquez sur Défaut pour rétablir la valeur par défaut de tous les angles de trame.

4. Cliquez sur OK.
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Résolution d‘'image

La résolution exprime une densité (nombre de pixels contenus dans un pouce, soit 2,4 cm). La résolution est exprimée en Dpi (Dot per Inch). La résolution n'est pas une
caractéristique de l'image mais celle d'un périphérique (ex : imprimante).

Les pixels stockés sous forme de fichiers informatiques n'ont pas de taille. On peut donc au plus les dénombrer. Dimensionner un pixel et donc donner une taille a I'image est
le réle de l'imprimante. Celle-ci produit des gouttes dont le nombre n'a pas de relation directe avec le nombre de pixels d'une photo. Un pixel représente un point insécable
d'une image que l'imprimante reproduira a l'aide de plusieurs gouttes. La confusion des points par I'ceil humain permettra d'obtenir la teinte voulue.

Il serait possible de comparer la résolution des images numériques, a la taille des grains d'une image argentique. En effet, dans le cadre des photographies classiques, plus le
grain est fin, meilleure est la qualité de I'image. En photo numérique, c'est presque la méme chose, si ce n'est que I'on parle, non pas de taille de grains, mais de pixels par
unité de longueur (cm ou pouce), appelés dpi. Plus une image aura de pixels par pouce, (on dit aussi points par pouce), plus elle sera piquée, de bonne qualité

IMAGE EN 300 DPI IMAGE EN 150 DPI IMAGE EN 72 DPI

Ces trois images ont une résolution différente mais une taille d'impression commune, donc un rendu imprimé qui sera différent. Une résolution haute sur Iimage d'origine
assure (jusqu'a 300 Dpi) assure une impression de qualité

Une bonne image

Une bonne image doit correspondre a un compromis équilibré entre résolution, choix du format de fichier, nombre de couleurs, etc. Le tout se doit d'étre adapté au type
d'images que I'on travaille. Pour une image artistique, on doit privilégier la qualité de l'image, donc la résolution. A l'inverse, pour un bouton ou une icdne, on privilégie le faible
encombrement mémoire, donc on limite le nombre de couleurs, et la résolution.
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Le choix de la résolution dépend de I'utilisation de I'image. 72 Dpi pour un affichage écran et 300 Dpi pour une impression.

Format d'image pour l'impression : 300 Dpi
Pour une impression de qualité, choisir une définition qui correspond au dimensions papiers souhaitées lorsque la résolution vaut
300 Dpi.

Format d'image pour I'affichage sur écran : inférieur a Ia taille d'écran
Choisir une définition d'image adaptée a la définition moyenne d'un écran

Format d'image pour I'envoi par e-mail : 800 X 600 a pixels
Choisir une définition réduite pour un envoi par mail ou la diffusion sur Internet )

Enregistrement

Avec de nombreux logiciels graphiques, il est possible d'utiliser plusieurs options et formats d'enregistrement, qui vont intervenir sur les propriétés de I'image, notamment sa
qualité et son poids.

Choix du format d'image

II'existe différents formats de fichiers pour les images. Les plus répandus, sont les fichiers d'extension : bmp, (non compressé) .jpg et .gif. L'intérét des deux derniers est qu'ils
permettent de compresser le poids des fichiers. En d'autres termes, une méme image enregistrée sous deux formats différents, aura un poids (en octets) différent. On utilisera
I'abréviation Ko, pour parler du poids d'une image, en kilos octets.

- Leformat .bmp est adapté aux impressions de qualité. Cependant, le poids des fichiers sera plus important.

- Le format .jpg permet de compresser de maniére trés efficace des images de haute définition (obligatoirement 16 millions de couleurs). Cependant, ce format demeure
lourd (a cause du codage de I'image en 16 millions de couleurs), mais reste trés utile pour I'enregistrement des photos ou des dessins que I'on souhaite de qualité.

- Le format .gif est un bon compromis pour toutes les images aplaties (c'est a dire sans dégradé) qui ne demandent pas une haute qualité de restitution (images pour les
sites web, petites photos, ...).
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OPTIMISER SES IMAGES :

Il est important quand vous travaillez avec Photoshop de savoir optimiser vos
documents. Comme nous l'avons abordé, il vous suffira d'enregistrer votre travail
dans le bon format.

Pour utiliser vos travaux dans le blog, apres avoir défini la taille de votre document
(menu image / taille de I'image), vous utiliserez I'option "enregistrer pour le web",

Partons de ce type de document. Aprés s'étre assuré qu'il posséde une bonne taille, allez dans le menu Fichier, puis enregistrer pour le web.

0.0.6 Enregistrer pour le Web et les périphérigues (100 %)

Vous accéderez a la fenétre suivante :

| Original | Optimisé | 2 vignertes | 4 vignettes | Paramétre prédéfini : IVJPEG SHpéﬁ =
| JPEG 3|

| Blevée i) quaie:[so [

("I Progressif Flou: 0 .E\

# Optimisé Cache )

[_| Incorporer le profil de couleur

om

@ Convertir en sRVB

Apercu : | Couleurs du moniteur 3

ées : | Copyright et coordonnées du contact # |

IPEG Qualité 60
263,7K
4953 56,6 Kbps -=

GIF Tramage 100 % ‘
§47,9 K Palette Adaprative Table des couleurs
1185 4 56,6 Kbps 64 couleurs

[a] [s]=

Taille de l'image

L Wi T g e [0

GIF Tramage 100% |GIF Tramage 0% | M’ Px = Qualité : | Auplusproche ¢ |
493,1K Palette Adaptative | 540,2 K Palette Adaptative i
905 a 56,6 Kbps -= 32 couleurs | 9952 56,6 Kbps -= 64 couleurs =

Options de boucle : | Toujours

S wox [:)[rR:-- v B | Alpha:--  Hexa:-- Index : — | Lsur 1

| Device Central... | | Apergu... | & E] l Enregistrer ] | Annuler | | Terminer

Observons l'interface : en haut a gauche se trouvent 4 onglets vous permettant de visionner l'image originale, l'image optimisée avec le format choisit, une fenétre ou vous

visionnerez l'original et sa version optimisée, ainsi qu'une derniére fenétre divisée en 4 partie vous proposant une vision du document original, ainsi que trois propositions de
réglages d'optimisation.
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'S

| Original | Optimisé | 2 vignettes | 4 vignettes |

.

L |

Sur le coté droit, vous avez un espace de paramétrage de votre enregistrement :

Vous avez le choix entre
différents formats
d'enregistrement.

Ici, on s'interessera
surtout au Gif et au jpg

Redéfinissez une taille

pour

essayant d'anticiper sur
son support de

votre document en

publication

Photoshop Episode 1
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Paramétre prédéfini : | JPEG Supérieur

| JPEG $
[ Eleze : | Qualité : &0 : |

|/ Progressif Flou :
™ Optimisé

|| Incorporer le profil de couleur

Cache :

[ﬂ Convertir en sRVE

Vous pouvez agir sur des
réglages plus précis selon
le format que vous

Apercu : | Couleurs du moniteur

chotsissez d'adopter.

Ils soPt répercuté sur

Métadonnées : | Copyright et coordonnées du confact =

Tahle des couleurs

'espace principal de votre
fen&tre d'optimisation.

H oA al | o

Taille de l'image

Pourcentage : %

Qualité : | Au plus proche : |

o VLT px
i [ Jon 1

Animation
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Pensez aussi a utiliser la loupe quand vous étes, par exemple sur l'onglet "4 vignettes" pour mieux vous rendre compte de la compression de votre document de travail

Originale : "exernple.jpg" JPEG Cualité 57
2.75 Mo 2401 K

86 sec 3 28 ,8Kbps

JPEG Cualité 25 JPEG Cualité 2
TTA4K 387K
28 sec 3 28 8Kbps 15 sec & 28.8kbps

Vous noterez la présence en dessous de chaque vignette d'informations relatives au niveau de compression choisi, ainsi qu'a la taille du fichier obtenu.
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TERMINOLOGIES

Les mots pour le dire : utiliser I'infographie pour un travail sur l'image fait appel & des notions et a un vocabulaire spécifique. Ici nous vous donnons quelques clefs pour
comprendre.

Les synthéses additive et soustractive

Affichage et traitement, les modes varient selon le support choisi. Mais pour comprendre comment les teintes sont gérées, voici un résumé des principes
de synthése de couleur.
Principe de la synthése additive pour I'affichage sur écran

Toutes les couleurs du spectre peuvent étre reconstituées par I'addition des trois couleurs primaires selon différentes proportions et intensités.
Dans le cas de la synthése additive les couleurs résultent d’'un mélange de lumiére :

Vert + Bleu = Cyan
Rouge + Bleu = Magenta
Rouge + Vert = Jaune

On comprend aisément que si I'on a pu décomposer la lumiére blanche avec ces trois filtres, on peut la reconstituer par le méme systéme.

Le blanc est obtenu lorsque le rouge le vert le bleu sont additionnés en proportions égales.

Le noir résulte de leur absence totale.

La formation des couleurs a partir de la synthése additive est la plus courante, ce systéme de représentation est utilisé aussi bien en photographie, en vidéo pour analyser
l'image ou sur I'écran de l'ordinateur qui imite le fonctionnement de I'ceil en émettant du rouge, du vert et du bleu.

Sur un moniteur le noir affiché est bien souvent un vert ou un gris, en raison d’émissions lumineuses parasites.
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Principe de la synthése soustractive pour I'impression

La formation des couleurs a partir de la synthése soustractive est moins connue du public, on I'utilise en photographie, tirage papier a partir d’'un négatif couleur, et surtout
dans les techniques d'impression (offset, imprimantes).

Cette fois-ci les couleurs du spectre sont obtenues par une source de lumiére blanche traversant des filtres translucides de couleur de pigment cyan, magenta et jaune.

Si I'on retire successivement au moyen de ces filtres, le jaune, le magenta et le cyan on obtient le noir.

Ce procédé est dit soustractif car la lumiére transmise est moins intense que la lumiére regue, les couleurs sont obtenues par ces filtres qui tantét vont transmettre tantét
soustraire une couleur & une autre.

Jaune + Magenta = Rouge
Magenta + Cyan = Bleu
Cyan + Jaune = Vert

Dans le cas de la synthése soustractive, les couleurs a I'impression vont étre obtenues par le mélange d’encres qui seront absorbées par le papier.

Ce systéme pose quelques difficultés aux imprimeurs qui vont reproduire les couleurs a partir d’'une trame et d’encres solides. Or celles-ci sont moins pures que les pigments
photographique,s de sorte que le noir pur ne peut étre obtenu par superposition des encres cyan, magenta et jaune.

Les imprimeurs sont obligés de rajouter une quatriéme encre noire d’ou le terme impression en quadrichromie.

MODES D'AFFICHAGE : DEFINITION

RVB

Rouge Vert Bleu. En anglais, RGB.

* Ce sont les trois couleurs de base du systéme de synthése additive, avec lesquelles on peut former toutes les teintes. Sur un écran .Collez votre nez a un écran de télé, pour
voir, juste un peu.

* Un fichier au format RGB est une image en couleurs, non compressée.

CMJN

Cyan Magenta Jaune Noir. Les trois teintes de base du systéme soustractif, pour avoir un noir bien noir. Utilisé en PAO essentiellement, pour les sur papier. On rencontre
aussi les versions anglaises CYMK et YMCK.
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