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Etape 1 - La Forme de base

Un téléphone portable, objet au demeurant complexe peut être réalisable avec illustrator. Un des avantage de ce type
d'exercice est de vous donner la possibilité de mettre  en œuvre toute une gamme de fonctionnalités qui vous ouvriront
les portes du potentiel de ce programme.

Commençons d'abord avec la forme générale du téléphone. À vous de créer dans votre espace de travail une forme
analogue à celle présentée ci contre :

en fait il s'agit d'une forme de base dupliquée 3 fois et centrée. Vous commencerez
par créer un rectangle en utilisant l'outil « rectangle arrondis »
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Une fois votre forme créé, transformez là à l'aide de l'outil  « sélection directe »    .  Vous noterez que vous pouvez
manipuler les points d'ancrages pour obtenir la forme désirée. Afin de garantir une parfaite symétrie, aidez vous des
repères.

Ensuite utilisez la fonction alignement pour que les trois formes soient centrées.
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Repères et grilles

Pour faciliter l'alignement du texte et des objets graphiques sur une page, il est possible d'utiliser des grilles d'arrière-
plan ou de créer et d'afficher des marques d'alignement appelées repères. 

Les  grilles  apparaissent  sous  forme  de  lignes  ou  de  pointillés  en  surimpression  sur  l'illustration  entière,  mais  ne
s'impriment  pas.  Elles  servent  à  disposer  des  objets  ou  éléments  de  façon  symétrique.  Les  illustrations  et  outils
sélectionnés sont magnétisés à la grille si l'option Magnétisme de la grille est activée. L'espacement, la couleur et le
style de la grille peuvent varier d'un fichier à un autre. 

Remarque : lorsque le document est affiché en mode Aperçu en pixels, la commande Magnétisme de la grille du menu
Affichage devient Magnétisme du pixel.

Les repères font office d'outils d'alignement, mais ne s'impriment pas. Tout objet peut servir de repère d'alignement pour
une image.  Les illustrations et outils  sélectionnés peuvent  être magnétisés  aux repères lorsqu'ils  se trouvent  dans
l'espace de tolérance de ceux-ci. La couleur et le style de repères sont identiques pour tous les fichiers.
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Utilisation des repères

Il existe deux sortes de repères :

Les repères de règle sont des droites verticales
ou  horizontales  « extraites »  de  l'une  des
règles.  Ils  sont  très  maniables  et  facilitent
l'alignement  vertical  ou horizontal  sur  la  zone
de travail. 

Les  objets  repères  sont  des  objets  (droite,
rectangle  ou  toute  autre  forme composée  de
tracés, sauf du texte) qui ont été convertis en
repères  (Sélectionnez  l'objet,  puis  menu
« affichage / repère / créer les repères »)

De tels objets peuvent vous aider à élaborer une illustration autour d'un ou plusieurs objets. Vous pouvez à tout moment
reconvertir un objet de repère en objet graphique.

A leur création, les repères sont verrouillés en position, de façon à être fixes par rapport à l'illustration. Vous pouvez
toutefois déverrouiller un repère pour le sélectionner, le déplacer, le supprimer ou le retransformer en objet graphique.
Par défaut, les objets s'alignent automatiquement sur les repères dès qu'ils s'en approchent à moins de 2 pixels.
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Pour créer un repère de règle :

1. S'il y a lieu, choisissez Affichage > Afficher les règles. 
2. Pointez  sur  la  règle  de  gauche ou sur  la  règle  supérieure  selon  que vous  souhaitez un repère  vertical  ou

horizontal. Maintenez la touche Alt (Windows) ou Option (Mac OS) enfoncée pour transformer un repère vertical
en repère horizontal, et inversement. 

3. Faites glisser le repère de règle jusqu'à la position souhaitée. 

Pour faciliter le travail avec plusieurs repères, placez-les tous sur le même calque. Il suffit ensuite de choisir le calque
pour sélectionner tous les repères et les déplacer ou les modifier 

Pour déplacer, supprimer ou annuler un repère :

1. Choisissez Affichage > Repères > Verrouiller les repères pour verrouiller ou déverrouiller le repère. Lorsqu'un
repère est verrouillé, cette commande est cochée. 

2. Sélectionnez le repère à déplacer, supprimer ou annuler puis, selon le cas : 
3. Faites glisser ou copiez le repère. 
4. Supprimez le repère en appuyant sur la touche Retour arrière ou Suppr (Windows) ou Retour arrière (Mac OS).

Vous pouvez également choisir Édition > Couper ou Édition > Effacer. 
5. Pour supprimer tous les repères, choisissez Affichage > Repères > Effacer les repères. 

• Pour annuler un objet repère et le reconvertir  en un objet graphique ordinaire,  choisissez Affichage >
Repères  > Annuler les repères.

Pour afficher ou masquer les repères :

Choisissez Affichage > Repères > Afficher les repères pour tous les afficher ou Affichage > Repères > Masquer
les repères pour tous les masquer.
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Alignement et répartition des objets à l'horizontale et à la verticale

La palette Alignement permet d'aligner les objets sélectionnés sur l'axe spécifié. Vous pouvez les aligner verticalement
sur  leurs  points  d'ancrage  droits,  gauches  ou  centraux,  ou  horizontalement  sur  leurs  points  d'ancrage  supérieurs,
inférieurs ou centraux. 

Remarque : les options d'alignement de texte prévalent sur les options d'alignement d'objets.
De plus, il est possible de répartir, et même d'espacer, des objets uniformément le long de l'axe vertical ou horizontal. 

Pour aligner ou répartir des objets :
1. Sélectionnez les objets à aligner ou répartir. 
2. Choisissez Fenêtre > Alignement. 

La palette Alignement contient les options Alignement d'objets et Distribution d'objets. Si les options Distribution
d'espace ne s'affichent pas, choisissez Afficher les options dans le menu déroulant de la palette. 

3. Cliquez sur l'objet sur lequel aligner les autres objets. 
4. Cliquez sur le bouton correspondant au type d'alignement ou de répartition souhaité. 
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Etape 2 - La Couleur

Quelque soit la couleur du portable, procédez comme suit : la forme de fond sera de couleur foncée avec un contour
noir, et celle du premier plan elle aura une couleur claire, mais pas de contour.

Quand a celle du milieu, une couleur blanche de remplissage et pas de couleur de contour.

Utilisez ainsi l'outil dégradé de forme :

En cliquant sur un point d'ancrage de la forme la plus petite (au premier plan), jusqu'à la forme la plus grande : ainsi
vous obtenez le dégradé recherché.

Pour s'assurer que le click prenne effet, vous observerez que votre pointeur change de forme, vous indiquant que vous
êtes bien positionné.
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Création d'un dégradé de formes

Pour créer des dégradés de formes dans Illustrator, cliquez sur les objets voulus avec l'outil  Dégradé de formes ou
sélectionnez-les avec un outil de sélection, puis appliquez-leur les commandes Dégradé de formes.

Objets avant application du dégradé

Séquence d'objets multiples obtenue avec l'outil Dégradé de formes

Le dégradé s'obtient à partir des points d'ancrage sélectionnés sur chaque objet. Si les objets ne sont pas sélectionnés
ou qu'un seul point d'ancrage est activé, Illustrator choisit deux points par défaut pour le début et la fin du dégradé. Vous
pouvez toutefois commencer le dégradé à partir de points d'ancrage supplémentaires en cliquant sur ces points à l'aide
de l'outil Dégradé de formes. En sélectionnant différents points d'ancrage sur les objets, il est possible de créer un effet
de rotation du dégradé à partir d'un point d'un objet vers un point de l'objet suivant.
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Pour créer un dégradé de formes à l'aide de l'outil Dégradé de formes :

1. Sélectionnez l'outil Dégradé de formes. 
2. Cliquez dans l'ordre sur les objets composant le dégradé. Pour réaliser un dégradé vers un point d'ancrage

déterminé d'un objet, cliquez sur ce point à l'aide de l'outil Dégradé de formes. S'il  doit s'effectuer entre deux
tracés ouverts, sélectionnez une extrémité de chaque tracé. 

3. Une fois tous les objets souhaités ajoutés au dégradé, cliquez de nouveau sur l'outil Dégradé de formes pour
relancer l'opération. 

Pour changer le nombre d'étapes dans le dégradé :

1. Choisissez Objet > Dégradé de formes > Options de dégradés. 
2. Sélectionnez une option dans le menu déroulant Espacement. 
3. Étapes pour entrer le nombre d'étapes entre le début et la fin du dégradé. 
4. Distance  pour  spécifier  la  distance  entre  chaque  objet  intermédiaire  du  dégradé.  La  distance  spécifiée  est

mesurée entre le bord (le bord droit par exemple) d'un objet et le bord correspondant de l'objet suivant. 
5. Couleur lissée laisse Adobe Illustrator calculer le nombre d'étapes nécessaires dans les dégradés. Si les objets

sont dotés d'un fond ou d'un contour de couleurs différentes, le programme indique le nombre d'étapes optimal
pour obtenir  une transition graduelle des couleurs. Si les objets contiennent  des couleurs identiques ou des
dégradés de couleur ou des motifs, le nombre d'étapes est déterminé en fonction de la distance la plus longue
entre les bords des cadres des deux objets.

Pour changer l'orientation du dégradé de formes sur le tracé :

1. Choisissez Objet > Dégradé de formes > Options de dégradés. 
2. Sélectionnez l'une des options suivantes : 
3. Cliquez sur le bouton Aligner sur la page pour donner au dégradé une orientation perpendiculaire à l'axe x de la

page. 
1. Cliquez sur le bouton Aligner sur le tracé pour l'orienter perpendiculairement au tracé.

lIlustrator – Episode 2    Etape 2 - La Couleur     11 / 52 



Étape 3 - Le Relief :

Répétez la même opération (étapes 1 et 2), cette fois à partir d'une nouvelle forme que vous allez créer avec l'outil
plume.
Vous dupliquerez cette nouvelle forme 3 fois, afin de les superposer.

Une fois les teintes définies, vous devriez obtenir une forme de ce type :

Pensez toujours à définir la forme au premier plan et celle qui se trouve à l'arrière plan.
Pour ça, vous choisissez l'affichage « contour ». Puis vous allez dans le menu objet, puis disposition :

Ainsi vous assurez le rendu du dégradé recherché.
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Étape 4 – L'écran

Une fois les deux formes réalisées, vous pouvez les superposer. 

Pensez à verrouiller ces deux ensembles de formes (il faut noter que
l'action de créer un dégradé a associé les ensembles de formes).
Pour cela, une fois les deux ensembles de forme superposés, pointez
sur le menu « objet »,  puis « verrouiller »,  et  optez pour la catégorie
« sélections ».
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Ensuite, vous allez créer une forme noire qui figurera le fond de l'écran, pour cela vous utiliserez l'outil plume 

Pensez  avant  tout  à  créer  un  nouveau  calque  sur  lequel  vous
déposerez votre « écran ».
sur la palette calques présente sur votre fenêtre (ou alors accessible à
partir du menu « fenêtre /Calques »

Dans la palette calque, clickez la flèche noire présente sur le coté droit, pour ouvrir le menu contextuel, et ajouter 
un nouveau calque que vous désignerez par un nom (par exemple : « écran »)

Vous pourrez ainsi isoler les différents éléments
de votre montage.
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Quand vous manipulez les points d'ancrages, vous avez la possibilité de les aligner, à l'horizontale ou à la verticale.
Pour cela, selectionnez les points que vous souhaitez aligner avec l'outil de selections directe     , puis allez dans le
menu « objets/tracés/aligner ».
Vous obtiendrez la fenêtre suivante : 

Choisissez de cocher l'alignement que vous souhaitez obtenir, puis validez en 
cliquant sur la touche « ok ».

Ainsi vous devriez obtenir une forme de ce type :

Ensuite vous tracez deux formes qui vont se superposer à la première : un rectangle légèrement incurvé, de couleur
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foncée, puis une deuxième, plus claire, dont le haut épousera la forme de la première, mais avec le bas qui est droit.
N'hésitez pas à créer un nouveau calque à cette occasion (et si vous voulez être tranquille, vérouillez les deux autres)

indications : pour la forme foncée, vous pouvez porter les valeurs de couleur suivantes :
Cyan : 45% / Magenta : 21% / Jaune : 43% / noir :  6%

De même que pour la forme claire, vous pouvez indiquer les valeurs suivantes :
Cyan : 24% / Magenta : 4% / Jaune : 27% / noir :  0%

Ainsi, vous devriez obtenir une forme de ce type :
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Étape 5 – L'antenne :
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Maintenant l'antenne de votre téléphone. 
Tracez tout d'abord les trois formes distinctes de votre antenne, vous les inclurez dans un nouveau calque que vous
positionnerez en dessous des autres.

Pour vous assurer de la similitude des largeurs, utilisez la fonction « transformation » accessible par le menu « fenêtre »

Ainsi vous obtiendrez trois formes de ce type
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La mise en couleur

Coloriez ces formes par un dégradé du noir vers le gris clair (pour la forme de base), et du noir vers le gris foncé (pour la
forme supérieure). La forme du milieu elle reste noire.
A noter qu'il n'est pas utile de les doter d'un contour.
Ce qui devrait donner quelque chose de ce style :

Modification des dégradés avec l'outil Dégradé de couleurs

Une  fois  qu'un  dégradé  est  appliqué  à  un  objet,  l'outil  Dégradé  de  couleurs  permet  de  le  modifier  en
« repeignant » l'objet le long d'une trajectoire imaginaire. Cet outil permet de modifier le sens du dégradé, ses
points de départ et d'arrivée et de l'appliquer en continu sur plusieurs objets.

Pour utiliser l'outil Dégradé de couleurs :
1. Sélectionnez un objet contenant le dégradé à modifier. 
2. Activez l'outil Dégradé de couleurs . 
3. Placez le pointeur à l'endroit choisi comme point de départ et amenez-le sur l'objet en suivant le sens que doit

prendre le dégradé. Maintenez la touche Maj enfoncée afin de contraindre l'outil à un multiple de 45 degrés. 
4. Relâchez le bouton de la souris à l'endroit choisi pour la couleur d'arrivée.

Pour appliquer un dégradé de couleurs sur plusieurs objets :
1. Définissez un dégradé de couleurs pour tous les objets à l'aide des palettes Dégradé de couleurs ou Nuancier ou

de l'outil Pot de peinture. 
2. Sélectionnez tous les objets. 
3. Activez l'outil Dégradé de couleurs . 
4. Placez le pointeur à l'endroit choisi comme point de départ et amenez-le sur l'objet en suivant le sens que doit

prendre le dégradé. 
5. Relâchez le bouton de la souris à l'endroit choisi pour la couleur d'arrivée.
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Voici ce qu'on obtiens à cette étape :

Reste à définir les petits détails... écouteurs, boutons...
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Étape 6 – L' Écouteur :

Tracez tout  simplement  une ellipse  sans  contour,  qui  sera  remplie  d'un  dégradé radial,  reprenant  les  couleurs  du
téléphone.

                                                                                                      Point de départ                                                                                                             Point 
d'arrivée

Afin de déterminer le point de départ de votre dégradé, il vous suffit de positionner votre pointeur en haut à gauche de
votre ellipse, puis en maintenant le bouton de la souris appuyé, vous descendez en bas à droite de votre ellipse jusqu'à
obtenir le dégradé souhaité.

A noter ici que la couleur de départ sera la plus foncée et celle d'arrivée la plus claire.

Vous pouvez aussi manipuler l'amplitude de votre dégradé avec le curseur de la barre de dégradé :
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ensuite, à l'aide de ronds et de rectangles inclinés, vous allez dessiner les trous de l'écouteur.
Ce qui doit vous permettre d'obtenir un résultat de ce type :
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Étape 7 – Les Boutons :

Pour les Boutons, vous utiliserez encore une fois l'option « dégradé de formes » : deux élipses l'une sur l'autre, la plus
foncée en dessous (avec un contour noir), et la plus claire au dessus.

12 boutons alignés pour les numéros et symboles, deux plus gros pour les fonctions décrocher et raccrocher, et trois
pour les menus.

Pour les Boutons inclinés, procédez comme suis : dupliquez un des boutons du clavier du téléphone, puis inclinez le.
Une fois sa taille augmentée, utilisez l'option « miroir » (outil « miroir », ou Menu « Objets/transformations/miroir ») pour
le retourner et le positionner à l'opposé.
Vous procéderez de même avec les boutons de menu que vous devrez dessiner à la plume.

Ensuite vous n'avez plus qu'a aligner vos boutons (avec la fonction alignement).

Les  Symboles  devront  êtres créés  de toutes  pièces.  Pour  le  Pictogramme téléphone
décroché / raccroché, tracez le téléphone vert , puis dupliquez le. Grâce à l'outil Miroir 

Vous le retournerez pour passer sa couleur en rouge. Puis il ne vous suffira plus que de le
barrer avec l'outil plume.

NB : ne pas oublier de créer un nouveau calque dédié aux pictos. Pensez aussi à grouper
les objet ensemble...
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Pour le texte des boutons, j'utilise une police de caractère appelée Chicago, disponible sur le site « www.dafont.com ».
Les Symboles quand à eux sont écrit avec une simple « arial Black », quand aux indicateurs de batterie, il ne s'agit que
de simples rectangles...
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Etape 8 – Les Détails

Le portable sera terminé lorsque les derniers détails seront joints.

1- Le bouton Marche arrêt : il s'agit d'une simple ellipse conçue selon le
modèle des autres boutons, dont la forme centrale aura été remplie d'un
dégradé radial rouge.

2- L'interrupteur de volume : il s'agit tout simplement de deux cercles gris
dotés d'un contour noir  (Penser à les mettre en arrière plan derrière le
calque contenant le corps du portable)

3 – Les lignes en creux : elles sont construites sur le même modèle que
l'écouteur : une verticale et quatre horizontales.

Et voici le résultat final attendu...

lIlustrator – Episode 2         25 / 52 



Une Malette

Design d'objet

On commence par créer un nouveau document. Et avec l'outil rectangle, vous allez faire un rectangle déterminant la forme de la malette.

Avec le rectangle sélectionné, vous allez pouvoir aller vers le menu « effet / spécial / arrondis ».
Portez  la  valeur  du  rayon  à  10  Pixels  (cette  valeur  sera  différente  selon  la  taille  de  votre
rectangle de départ.)

Ensuite  vous  allez  sur  le  menu « objet  /  décomposer
l'aspect ».  ainsi  vous  verrez  apparaître  les  points
d'ancrage autour des arrondis du rectangle.
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Remplissez la forme avec un dégradé radial, sélectionné à partir de la palette des dégradés 

Placez à la place de la première couleur du dégradé radial un marron clair, et en lieu et place de la deuxième un
marron foncé.

Veillez à ce que le dégradé radial soit bien centré
sur la forme.

Avec  l'outil  de  dessin  de  rectangles  (touche  M),
dessinez un rectangle d'à  peut  près un tiers  de la
hauteur du premier, et légèrement plus large. 

Vous placerez ce nouveau rectangle au dessus de
notre forme de départ. Ce sera le rabat.
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A noter  que pour  procéder à un alignement convenable de vos deux formes,  vous
pouvez aller chercher la palette alignement 

Ouvrage et textures

Avec le rabat sélectionné, vous allez pouvoir aller vers le menu « effet / spécial / arrondis ». Portez la valeur du rayon à
10 Pixels

Ensuite,  direction  le  menu  effet/déformation/arc,  Dans  la  boite  de  dialogue,  assurez  vous  que  « horizontal  est
sélectionné, choisissez dans le menu déroulant style « arc inferieur » et changez la valeur de l'inflexion pour la porter à
18. 

Ensuite vous allez sur le menu « objet / décomposer l'aspect ».
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Remplissez  la  forme  du  rabat  avec  un  dégradé  linéaire.  Pour  ce  dégradé,  vous  allez  ajouter  deux  reglettes
intermédiaires, ce qui donnera en tout 4 teintes différentes.

Pour  ajouter  les  réglettes,  il  vous  suffit
simplement de clicker juste en dessous de la
« glissière de dégradé » deux fois.

Changez la première couleurs pour un marron
(R:158  /  V:  98  /  B:25),  la  deuxième  pour  un
marron  clair  (R:  208  /  V:  153  /  B:  93),  la
troisième  prendra  la  même  couleur  que  la
deuxième, et la dernière sera un marron foncé
(R: 94 / V : 47  / B : 20).

Définissez une position précise à chacunes des
réglettes  en  variant  la  valeur  emplacement.
Pour la seconde reglette, vous la porterez à 16,
pour la troisème vous la porterez à 34.

Enfin la dernière étape sera de changer l'angle
du dégradé pour l'amener à -90. 
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Matières

Avec l'outil rectangle (M), Vous allez créer une forme d'environs la moitié de la forme principale, et de la même largeur.
Allez dans le menu effet / Déformation / Arc. 
Dans la fenêtre d'options, vous choisissez le style « Arc inferieur », puis vous sélectionnez « horizontal ». Puis changez
l'inflexion pour la porter à -9.
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Remplissez la forme avec un marron foncé, puis passez là derrière le rabat (click droit sur la forme, puis disposition / en
arrière) 
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sélectionnez la forme principale, dupliquez là (copier / coller) puis allez vers le menu Objet / tracés / décalage.
Dans la fenêtre, changez la valeur décalage pour -8 pixels.

Changez  la  couleur  de  contour  en  blanc.  Dans  la  fenêtre  « contour »,  vous  changerez
l'epaisseur du trait à 2 points, cochez la case pointillé, et portez la valeur 5 pt dans la première
case « tiret » à gauche. 

Dans le panneau « transparence », changez
l'opacité à 25 %.
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Puis click droit/disposition/vers l'avant.
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Encore plus de coutures

Après la couture de la forme principale, on vas se charger du rabat. Commencez par selectionner cette
forme, dupliquez la. Enlevez toutes information de remplissage quand à la couleur.

Puis vous irez à nouveau dans le menu tracés/décalage. Dans la boite de dialogue, il n'y aura plus qu'a
porter -8 px dans la variable décalage, pour génerer le tracès convenable.

Sélectionnez le nouveau tracé obtenu, puis, avec l'outil pipette           vous allez échantilloner le tracé
réalisé sur la forme principale, afin d'en prélever les mêmes propriétés et les affecter à votre nouveau
tracé.

Ensuite, avec l'outil  de sélection directe          (la fleche blanche), vous allez sélectionner le tracé
extérieur, pour le supprimer. 

Vous utiliserez l'outil couper le tracés au points d'ancrages sélectionnés, pour diviser le point en haut à
gauche en deux, et donc pouvoir suprimer le trait superieur de la couture du rabat.

Enfin, cap sur la palette transparence, pour passer l'opacité du tracé à 25%
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Métal et relief

Créez un petit carré avec l'outil  rectangle (M), et placez le au bas de la forme
« rabat ».

Remplissez en la surface avec un dégradé linéaire dont la première couleur sera
un gris et la deuxième un blanc.

Dans la palette dégradé, vous allez changer la valeur Emplacement pour la porter à 18, et l'angle à -90

Ensuite, pour donner du relief, vous allez dupliquer la forme (copier / coller).
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Servez vous de la fleche noire associée à la touche shift pour agrandir cette forme pour obtenir un contour suffisant
(de l'ordre « a peut près » de la capture sur votre gauche).

Puis  avec  l'outil  alignement  (Menu  fenêtre  /  Alignements),  vous  allez  pouvoir  aligner  les  deux  formes,  sur
l'horizontale et sur la verticale.

Enfin vous allez pouvoir sélectionner la forme la plus grande pour la faire passer derrière la plus petite (click droit /
disposition / en arrière), et dans la palette dégradés, vous n'avez qu'à inverser l'angle (90° au lieu de -90°)
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ça brille...

Sélectionnez  la  forme  de  départ,  copiez  la,  puis  collez  la  en  avant
(commande + C / Commande + F).

Avec l'outil de sélection (V), sélectionnez la forme fraichement dupliquée,
puis réduisez la d'environ 1 tiers par rapport à sa taille d'origine.

Sélectionnez la forme extérieure (celle qui incarne le contour). 
Dupliquez la en arrière plan (commande C / Commande B)
puis avec l'outil de sélection (la fleche noire), vous allez baisser cette forme
dupliquée de façon significative pour qu'elle déborde par le bas.)
puis vous changez la couleur de remplissage pour un marron foncé.
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Serrure

Dessinez une petite ellipse à la moitié de la forme principale, et dessinez un petit rectangle qui arrive juste en dessous de cette dernière.
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Puis vous sélectionnez les deux formes, puis allez chercher le pathfinder (fenêtre / pathfinder).

Dans le pathfinder,  vous allez appuyer sur le bouton « ajout à la
forme » pour fusionner les deux formes que vous venez de tracer.
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Remplissez  la  nouvelle  forme  avec  un  dégradé  linéaire  :
definissez  la  première  couleur  avec  un  gris  foncé  (75%  par
exemple), la deuxième avec un gris encore plus foncé (90 % par
exemple), et changez l'orientation du dégradé à 90°.

Nb:  pour  définir  les  gris  de  votre  dégradé,  vous  basculez  la
palette de couleurs en niveau de gris, via le petit menu de droite
de la dite palette.

Ensuite vous selectionnez la forme que vous allez copier
(commande  + C) et coller en arrière plan (commande + B).
La forme restant toujours sélectionnée, vous allez changer
sa couleur de remplissage pour le blanc, et la descendre
légèrement vers le bas....
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Fixation (un peu plus d'ouvrage quoi)

Commencez par créer un rectangle en dessus de la forme de « serrure », jusqu'à « légèrement » au dessus du
rabat.

Puis avec la pipette, en gardant le rectangle que vous venez de créer sélectionné,  vous allez clicker sur le dégradé
du rabat, afin d 'en appliquer les propriétés à votre lanière. Le tout sera par la suite de changer l'angle du dégradé
pour -90°
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Sélectionnez le nouveau rectangle, copier le (commande + C) et collez le en arrière plan
(commande + B).

Avec la fleche de sélection, elargissez le un peu, et ajustez le avec le haut du rabat.

Remplissez le avec un marron foncé, et portez l'opacité dans la palette transparence à
45%
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Les malettes ça se transporte

Et c'est pour ça qu'on vas rajoutter une hanse.

Créez un petit rectangle juste au dessus du rabat de votre sacoche. 

Remplissez la forme en question d'un dégradé linéaire en 3 points. 

Vous opterez ainsi pour un gris clair (50%) en prmeière couleur, un blanc en deuxième couleur, et un
gris clair (50%) en troisième couleur.
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Avec l'outil de sélection, et en maintenant les touches « alt » et shift enfoncées, vous allez faire glisser une copie de
votre petit rectangle du coté opposé sur le dessus de votre rabat.
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Utilisez  l'outil  rectangle  arrondis
pour créer un rectangle arrondis fin
connectant  les  deux  petits
rectangles  que  vous  venez  de
tracer

En maintenant le rectangle arrondi
sélectionné,  allez  vers  le  menu
Effet / déformation / arc

Vous sélectionnez bien  horizontal  dans  la  fenêtre  de
dialogue qui s'ouvre et portez l'inflexion à 18

Ensuite vous allez dans le menu « objet / décomposer
l'aspect ».
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Un peu de couleurs?

Remplissez votre poignée avec un dégradé linéaire. 

Vous opterez en guise de première couleur pour un gris foncé (85%), la deuxième pour un noir et passez l'angle à -90°
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En passant par le menu « objet / tracé / décalage », vous allez créer un décalage du contour de votre poignée de – 4
pixels.

Puis, en vous aidant de l'outil de sélection directe (la flèche blanche), vous allez sélectionner le contour interne que vous
venez de générer, pour le colorer en gris clair (60%)

Enfin un click droit, puis disposition, pour placer la poignée derrière les deux petits rectangles créés avant.

Sélectionnez la totalité de votre création. Copiez la (commande + C) et collez la en premier
plan (commande + F).
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Avec la copie toujours sélectionnée, allez dans objet / transformation / miroir

Dans  la  boite
de  dialogue,
vous
sélectionnez
« horizontal »
pour  définir
l'axe. Puis vous
allez  faire
glisser  la
pochette  ainsi
retournée  vers
le  bas,  en
dessous  de
l'originale.
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Cosmétologie

Ensuite vous allez créer un rectangle au dessus de la moitié du reflet. Remplissez le d'un dégradé linéaire, lequel sera
composé de deux couleurs : la première étant un noir, la deuxième un blanc. Et vous allez porter l'angle à -90° et
l'emplacement à 40%
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Sélectionnez le reflet et le dégradé que vous venez de
créer à l'instant. 

Dans le menu contextuel de la palette transparence,
vous pouvez choisir « créer un masque d'opacité ».

puis dans le panneau transparence, changez l'opacité
du masque pour la porter à 60%
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Au final...

Pour finaliser le décors... Vous allez créer une ellipse plus
grande que la mallette principale et remplissez la avec un
dégradé radial (du noir vers le blanc).

Réduisez la à environ un huitième de sa taille d'origine.

Passez l'option de fusion dans la palette transparence sur « produit ».

placez l'ellipse ainsi modifiée au bas de la mallette. Sélectionnez l'éllipse et le masque d'opacité et positionnez les
derrière le dessin principal.
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Votre mallette est achevée.
Vous pouvez placer en arrière plan le fond de votre choix.

Pour ma part j'ai opté pour un fond avec un dégradé radial du blanc vers le noir...
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